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Infroduccion

La Ley Fundamental de Educacién Hondurena estipula con cardcter de
obligatoriedad la implementacion de la Educacion y Cultura Artistica para
los niveles Prebdsica, Bdsica, Media y Superior No Universitaria a nivel
nacional. Corresponde a la Secretaria de Educacidon como ente rector de
la misma buscar los medios diddacticos y pedagodgicos para que la
Educacion y Cultura Artistica se aplique en el aula de clase.

Es asi que la misma Ley Fundamental de Educacion Hondurena cred
diferentes instancias encargadas de operacionalizar dichos procesos,
como ser la Direccion General de Modalidades Educativas y como una
dependencia de ella se encuentra la Subdireccion General de Educacion
y Cultura Artistica quien es la responsable de implementar la Educacion
Artistica a nivel nacional.

Dentro de este contexto esta Subdireccion ha tenido a bien coordinar la
elaboracion de este Manual que permita a los(as) docentes contar con
una herramienta de apoyo para el desarrollo de los Bloques del Area de
Educacién Artistica.

Tomando como punto de referencia el Diseno Curricular Nacional de la
Educacion Bdsica, se elabord este Manual para cada grado de Educacion
Bdsica y el mismo comprende los bloques de: pldstica, musica,
dramatizacion, artes y cultura, cada bloque contfiene: contenidos
conceptuales, actitudinales y actividades sugeridas ajustadas a cada
bloque.

Esta herramienta diddctica no hay que considerarla como una obra
terminada, la misma puede y debe ser enriquecida por los y las docentes a
través de su experiencia en el aula y de ajustarla a las diferentes zonas
geogrdaficas culturales con que cuenta nuestro pais.
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Educacion Artistica Sexto Grado

Definicion y fundamentacién del campo de conocimiento de la
Educacion Artistica

La Educacién Artistica en la Educaciéon Bdsica, como un campo de
conocimiento denfro del Area de Comunicacién, se entiende como un
“lenguaqije”, es decir, un medio de expresidon y comunicacion humano que
como todo lenguaje conlleva coédigos especificos para su utilizacion.

En el drea de Educacion Artistica estén comprendidas diversas formas de
expresion y representacion “pldastica, musical y dramdtica” mediante las
cuales se aprehenden, expresan y comunican diversos aspectos de la
realidad exterior y del mundo interior del estudiante.

La Educaciéon Bdsica ha de potenciar el desarrollo de las capacidades
necesarias para la realizacion de dos procesos bdsicos: El de la percepcion
de representaciones pldsticas, musicales y dramdaticas; y el de la expresion
y representacion de sentimientos e ideas, a través de estos mismos medios,
orientados ambos, hacia la funcion comunicativa de los procesos artfisticos.
En estos procesos, los estudiantes han de ser sujetos activos.

La actividad de expresion y creacion artistica tiene un compromiso social y
cultural importante, que se desarrollard a través del contenido de Artes y
Cultura. La produccion arfistica forma parte del patrimonio cultural de un
pueblo; en consecuencia, la educacion artistica ha de permitir el acceso a
ese patrimonio cultural; al aprecio y reconocimiento de la realidad
multicultural de Honduras y desde una perspectiva histérica, levantar la
mirada para apreciar las variaciones en los criterios y en los estilos a lo largo
del tiempo y de unas sociedades a ofras.

Por tanto, desde la escuela, debe fomentarse el acercamiento del arte, es
decir, un acercamiento del entorno a la escuela y de la escuela al
entorno, teniendo muy presente que la finalidad de ésta no es formar
artistas sino potenciar la faceta expresiva, estética y comunicativa de
cada estudiante.




Educacion Artistica Sexto Grado

1.

Expectativas de logro del campo de conocimiento de la
Educacion Artistica

Al finalizar el sexto grado de Educacion Bdsica los estudiantes:

Comprenden las posibilidades del sonido, la imagen, el gesto y el
movimiento como elementos de representacion y las utilizan para
expresar ideas, sentimientos y vivencias de forma personal y autbnoma
en situaciones de comunicacion y juego.

Utilizan el conocimiento de los elementos pldsticos, musicales vy
dramdticos bdsicos en el andlisis de producciones artisticas propias vy
ajenas y en la elaboracion de producciones propias.

Se expresan y comunican en un contexto intercultural, a fravés de la
creacion de mensajes diversos, utilizando para ello cédigos y formas
bdsicas de los distintos lenguajes artisticos, asi como sus técnicas
especificas.

Exploran materiales e instrumentos diversos (musicales, pldsticos vy
dramdticos) para conocer sus propiedades y posibilidades de utilizacion
con fines expresivos, comunicativos y [Udicos.

. Conocen los medios de comunicacion en los que se maneja la imagen,

el sonido y la dramatizacion, y los contextos en que éstos se desarrollan,
siendo capaces de apreciar criticamente los elementos de interés
expresivo y estético.

. Tienen confianza en las elaboraciones artisticas propias; disfrutan con su

realizaciéon y aprecian su conftribucion al goce y al bienestar personal y
social.

Conocen, respetan y valoran las principales manifestaciones artisticas
presentes en el enforno con el fin de recuperarlas, asi como los
elementos mas destacados del patrimonio multicultural, para reforzar el
senfido de identidad nacional, desarrollando criterios propios de
valoracion.




Educacion Artistica Sexto Grado

Presentacion y fundamentacion de los bloques del campo de
conocimiento de la Educacion Artistica

Los blogues de contenido de la Educacion Artistica se presentan de manera
disciplinaria (Plastica, Musica y Dramatizaciéon) para una mejor comprension de
los mismos y para favorecer su aplicacion. Pero no debemos olvidar el cardcter
interdisciplinar, de este campo de conocimiento, que desarrollaremos mds
profundamente a través de una metodologia de “Proyectos integrados”.

Ademds de las diversas disciplinas, se presenta Artes y Cultura como un blogque
que potencia las relaciones entre el arte y la escuelq, la escuela y el entorno.

Los bloques de contenido de la Educacion Artistica son los siguientes:
BLOQUE 1: PLASTICA

Los contenidos referidos a la Pldstica, tratados a lo largo de la Educacién Bdsica,
consisten bdsicamente en “aprender a leer imdgenes”, “aprender a elaborarlas”
y ‘“aprender a organizarlas”. Dichos aprendizajes deben ser fratados
simultdneamente como un trenzado que teja y elabore de manera activa el
lenguaje de las imdgenes y vaya mds alld de los aspectos puramente
manipulativos de la forma, en la bUsqueda de una respuesta personal y creativa.

Por todo ello, los contenidos los hemos estructurado en dos apartados:

- La imagen vy la forma: llustra sobre la percepcion, los elementos del lenguaje
pldstico y visual; y la relacion de la imagen y los medios de comunicacion
social;

- La elaboracion de imdgenes pldasticas: Conlleva el aprendizaje de los
insfrumentos, materiales y técnicas, para la creacion de imagenes plasticas y
visuales, asi como su composicion.

BLOQUE 2: MUSICA

En este bloque trataremos sus contenidos fundamentalmente, a través de:

- La expresion vocal e instrumental: A partir de la percepcidon sonora del
entorno, reconoce las cualidades del sonido; la voz y el cuerpo, como
instrumentos por excelencia; se educardn a través de técnicas propias y de la
interpretacion de canciones del cancionero hondureno, particularizado en las
musicas de las diversas comunidades y culturas; se conocerdn las diferentes
caracteristicas de los instrumentos, ademds de la construccion de instrumentos
sencillos, y sus técnicas de utilizacidon para reproducir esquemas ritmicos y
acompanar canciones.
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- Ellenguaje musical: A través de la prdctica de la muUsica en comun, cantando,
moviéndose y danzando, escuchando y escuchdndose, aprenderdn los ninos
y las ninas el lenguaje y la grafia musical, fanto en su vertiente meldédica como
ritmica, que les dotard de habilidades para descifrar obras de nivel elemental
e interpretarlas.

BLOQUE 3: DRAMATIZACION

A tfravés de los juegos, danzas, cuentos, fiestas y diversas representaciones
teatrales del entorno, los ninos y las ninas aprenderdn los elementos bdsicos
de la expresion corporal, la danza y el lenguagje dramdatico y su
significacion, asi como las diferentes técnicas que intervienen para poder
utilizarlas en sus propias creaciones dramdaticas.

- La expresion corporal y la danza: Adquieren un valor esencial ya que el
gesto y el cuerpo en movimiento son fundamentales en esta disciplina
artistica. Se frabajardn las cualidades expresivas del movimiento; el
espacio individual y el de relacidon, particularizdndolo en el espacio
escénico. Pasos, compases y ritmos de las danzas del folklore
hondureno, teniendo en cuenta sus particularidades tanto geogrdficas
como culturales y coreografias sencillas de musica del momento.

- El juego dramdatico: A partir de la observacion de las representaciones
de todo tipo que se producen en el entorno, conoceremos |os
diferentes elementos que forman parte del lenguaje dramdatico propio
de cada region y cultura, tales como la diccion, el gesto, el espacio vy el
movimiento escénicos, lo cual permitird utilizarlos para la preparacion
dramatizada de cuentos, relatos, fabulas, celebraciones, etc.

Aprenderemos el fratamiento de los personajes como un elemento
esencial del teatro, tanto en su expresion externa (caracterizacion),
como interna (psicologia del personaje).

También, experimentaremos con las diversas técnicas de dramatizacion
que nos permiten representar historias reales o imaginarias, tales como
los fiteres y las marionetas, el teaftro de sombras, etc. Por Ultimo,
conoceremos todo el proceso de produccion de un espectdculo
dramdtico.

BLOQUE 4: ARTE Y CULTURA

En este bloque comenzaremos por el conocimiento y andlisis de las
diversas manifestaciones artisticas y culturales que se encuentran en el

AR |
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entorno préximo, para valorar las expresiones artisticas de las diferentes
regiones y culturas que conforman el patrimonio de Honduras. De esta
tarea ha de desprenderse un aprecio por los valores estéticos y la
recuperacion del patrimonio cultural propio, para desde él, acercarnos a
las diferentes manifestaciones del arte contempordneo y universal.

Desde la escuela se organizaran visitas para conocer diferentes
manifestaciones artfisticas y culturales del entorno, desde exposiciones,
conciertos, teatro, danza, etc., pero también dentro de la escuela se
potenciardn las creaciones artistica para proyectarlas a la comunidad.

Conoceremos a los/las autores(as) hondurenos(as) relevantes en las
diferentes disciplinas artisticas, asi como sus obras, dar a conocer los
autores(as), las obras del patrimonio cultural y artistico de Centroamérica y
universales.

Expectativas de logro primer grado

Al finalizar el Sexto Grado los ninos y las ninas:

1. Exploran sensorialmente algunas cualidades visuales de los objetos
presentes en el entorno escolar.

2. Reconocen en el dmbito escolar, algunos medios en que se producen
los mensajes visuales.

3. Se inician en la creacion de composiciones pldsticas e imagenes
sencillas, utilizando algunos materiales, instrumentos y técnicas pldasticas
bdsicas.

4. Exploran de forma espontdnea algunas de las cualidades mas
confrastadas del sonido en el entorno escolar.

5. Experimentan de forma espontdnea las posibilidades de la voz para

expresarse y comunicarse.

Interpretan entonaciones y sencillas composiciones musicales.

Utilizan su cuerpo como instrumento.

Se inician en el lenguaje musical.

Exploran las capacidades expresivas y comunicativas del propio

cuerpo.

10.Experimentan a través del juego con sencillas técnicas e instrumentos
de dramatizacion para expresarse y comunicarse.

11.Participan en las manifestaciones artisticas y culturales de la escuela.

0 0 N O
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Plastica
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Bloque No. 1 ---- Plastica

7 e

Contenido del Diseno Curricular Nacional de Educacion Bdsica

Blogue Plastica

Expectativas de

Contenidos conceptuales

Contenidos

logro actitudinales
Desarrollan me- | = El entorno: Elementos de la
diante el - Formas compues- composicion
andlisis, la tas. i plastica. (ritmo,
y - Tamanos: propor- balance o)
percepcion de . g
ciones. equilibrio, cenftro
nuevos . . . .
- Colores: tonalido- de inferés, enco-
ele,menfos des. ie).
plasticos en el - Texturas: conti- Curiosidad por
entorno. nuas y disconti- descubrir  formas
NUQas. simples en objetos

Cualidades sensoriales de
los objetos. Memoria
sensorial.

o imdgenes com-

puestas,  propias
de su cultura.

Interés en
descubrir las

proporciones del
cuerpo humano.

Profundizan en | = La lectura de la imagen. El Curiosidad por

la comprension punto de vista del observa- descubrir  nuevas

de  mensqgjes dor. formas de la

visuales fijos vy imagen.

seriados. = Lenguajes codificados Satisfaccion en la

complejos. buUsqueda de

significado de
nuevos mensajes
codificados.
Valoracion de la
interpretacion de
los NnUEevos
simbolos de
seguridad vial.

Relacionan los | = Relacionan entre los Curiosidad por

medios vy los
contextos en

que se
expresan los
mensajes  au-
diovisuales.

medios de produccion y los
contextos de expresion de
imagenes audiovisuales.

descubrir los
medios y
contextos en que
se expresan los
mensajes
audiovisuales.
Valoraciéon de su
impacto social.




Expectativas de Contenidos Contenidos
logro conceptuales actitudinales
4. Se expresan y Recursos materiales Teoria del color.
comunican del entorno. o Gamoa.
utilizando de Combinacion de o Armonia.
forma materiales naturales y o Degradacion.
auténoma vy materiales
creativa nue- reciclables. Curiosidad por el manejo
vos materiales de instrumentos y
e instrumentos Instrumentos y materiales.
pldsticos materiales pldasticos
bdsicos para técnicas Satisfaccidn por la preci-
bidimensionales y sion en la coordinaciéon
tridimensionales. éculo-manual.
- Diferentes soportes
materiales. e Seguimiento de las
- Bl l&piz de grafito y normas e instrucciones de
crayolas, las ceras de manejo de instfrumentos,
colores y oS mq’rerioles y espacios.
marcadores.
- Las témperas y los
pinceles de diferentes
formas.
- La arcilla.
Instrumentos para el
vaciado.
5. Readlizan = Técnicas e El equilibrio en la com-
Ccomposi- bidimensionales posicion pldstica.
ciones bdsicas: expresion
plasticas  no no figurativa.
figurativas.

Actividades sugeridas:

1. Desarrollan mediante el andlisis, la percepcion de nuevos elementos
plasticos en el entorno.

Las artes pldsticas tienen su propio lenguaje, que consiste en un conjunto
de aspectos visuales de gran variedad, estos se pueden organizar en
conformaciones faciimente definibles y tangibles, cuyas unidades bdsicas y
estructurales reciben el nombre de elementos pldsticos.

Cada artista empieza con los elementos pldsticos de su medio y el estado
fisico de su obra depende de tales elementos.
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Asi como el escritor elige sus palabras, construye frases, ordena sus
pdrrafos. El pintor despliega sus colores en la paleta, pinta formas con esos
colores en el lienzo, las combina en grupos mayores de tamano y formas
variables. Incluye lineas, colores, luces, sombras y texturas, hasta configurar
su obra.

El punto, la lineqa, la forma, el color, el valor y la textura son elementos
expresivos.

Se sugiere readlizar las siguientes actividades:

1.1 Diferencian entre formas simples y compuestas, en una muestra de
objetos o imdagenes seleccionadas previamente por el/la docente.

| =5

1.2 Identifican en el entorno, objetos o imdgenes conformados por
combinaciones de formas sencillas, y los representan graficamente.

1.3 Identifican las formas simples en el cuerpo humano vy
lo representan pldsticamente, a partir de la combinaciéon
de dichas formas.

O
L2
_-—
g
=
<

c
‘0

(¢}

O

(8}

2
©
L

1.4 Relacionan en un objeto o imagen compuesta
del entorno los diferentes tamanos de sus partes
simples y los clasifican en orden ascendente o
descendente.
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1.5 Construyen a partir de diferentes
tamanos de formas simples, objetos
o) imdagenes compuestas
proporcionadas.

1.6 Identifican en una muestra
seleccionada por el/la docente,
diferentes tonalidades de un mismo color.

zl; -

1.7 Representan pldsticamente, diferentes
tfonalidades observadas en el entorno,
mediante la combinacidn de colores.

1.8 Identifican en el entorno, objetos o im&genes con texturas continuas vy
discontinuas, las analizan y sacan conclusiones.
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1.9 Identifican, con la ayuda del/de la docente,
los elementos constitutivos de la composicidn
pldstica.

R A A
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1.10 Exploran sensorialmente en el entorno,
mediante el tacto, objetos con textura continua y
discontinua y los representan plasticamente.

1.11  Representan pldsticamente, el cuerpo e
humano respetando las proporciones de Ias
diferentes partes que lo componen.

Partes del cuerpo

Actividades sugeridas:
1. Profundizan en la comprension de mensajes visuales fijos y
seriados.

La comunicacion visual hace referencia al conjunto de elementos
gramaticales y sintdcticos que operan en cualquier imagen visual. De igual
manera puede definirse como un sistema de comunicacion que utiliza las
imagenes como medio de expresion, es decir, fransmite mensajes visuales.

Se sugiere realizar las siguientes actividades:

1.1ldentifican en una serie de imdagenes fijas,
seleccionadas previomente por el/la docente,
diferentes puntos de vista (frontal, perfil y de
arriba) de una imagen; los analizan y sacan
conclusiones.

1.2 Diferencian en un conjunto de imagenes los
diferentes puntos de vista presentes en ellos.
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MU 1.3  Representan pldsticamente las diferentes vistas de
EEIRE objetos

sencillos.

1.4 ldentifican en imd&genes del entorno
diferentes puntos de vista.
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1.5 Identifican en una muestra @M% g 7&”"?}4
seleccionada por el/la docente, e ‘

codigos visuales sencillos (logotipos) y ISNgp @

complejos (escudos, monedas, @ % 1]\:]‘?{

banderas, etc.). A ’
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2.6 Descomponen las diferentes imdgenes
simples en una imagen codificada compleja e
identifican y buscan su significado.

OpbIS O§x3S

1.6 Interpretan el significado de imagenes codificadas complejas a partir
del significado de las imagenes simples que las componen.

1.7 Crean, en equipo, imdagenes
codificadas complejas,
combinando cddigos sencillos.

1.8 Crean, en equipo, historietas
sencillas combinando
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2.10 Exploran nuevos puntos de vista del observador, en diferentes
publicaciones grdficas (libros, revistas, carteles, tiras coémicas,

historietas, comics, etc.) y los comentan -
o @ E

2.12 Crean imdagenes
codificadas complejas para
identificar lugares de su entorno.

2.11 Exploran, en equipo, nuevas formas de
imagenes codificadas complejas del
entorno e interpretan su significado.

T3] L]

2.13 Crean, en equipo, simbolos

para identificar diferentes
estamentos con los que se
identifican  afectivamente  (la

escuela, equipos  deportivos,
conjuntos culturales, etc.).

2.14 Reproducen graficamente nuevos iconos de seguridad vial y
organizan juegos donde deben respetarse las senales.

Actividades sugeridas:
1. Relacionan los medios y los contextos en que se expresan los
mensajes audiovisuales.

Audiovisual significa la intfegracion e interrelacion plena entre lo auditivo y
lo visual para producir una nueva realidad o lenguaje. La percepcion es
simultdnea. Se crean asi nuevas realidades sensoriales mediante
mecanismos como la armonia (a cada sonido le corresponde una
imagen), complementariedad (lo que no aporta lo visual lo aporta lo
auditivo), refuerzo (se refuerzan los significados entre si) y contraste (el
significado nace del contraste entre ambos).
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Se sugiere readlizar las siguientes actividades:

3.1 Identifican diferentes medios de
audiovisual y los relacionan con los contextos
fisicos donde se expresan.

3.2 Exploran en diarios, revistas u
otras fuentes de informacion los diferentes
. contextos donde se publican los diversos
medios audiovisuales (cine, teatro,
danza, television, video, etc.).

3.3 Crean, en equipo, diversas formas de
informacidén para publicitar los diferentes
eventos que se producen en |la escuela o
la comunidad.

3.4 Visitan diferentes medios donde se producen mensajes audiovisuales;
analizan sus observaciones y reproducen en el aula, de forma
sencilla, la produccion de mensajes audiovisuales.
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ﬁﬁ @ Q ﬁ 3.5Investigan el niumero de personas que
A “" visionan los diferentes mensajes audiovisuales y
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3.6 Identifican, en equipo, los anuncios
publicitarios mds conocidos y analizan
los factores audiovisuales que justifican
su éxito. El uso y abuso de la imagen
femenina y su cuerpo en los spofs
publicitarios.
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3.7 Reconocen mensajes audiovisuales de
la propia cultura, en los medios de
comunicacion de masas (radio, television,
cine, libros, prensa escrita, internet).

Actividades sugeridas:
1. Se expresan y comunican utilizando de forma auténoma y
creativa, nuevos materiales e instrumentos pldsticos.

Se sugiere realizar las siguientes actividades:

4.1  Expresan sus imagenes plasticas mediante la combinacion de
materiales y de reciclagje.

Sexto Grado

4.2 Realizan, en equipo, murales
combinando materiales naturales y reciclados.
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4.3 Andlizan las semejanzas y diferencias
enfre las cualidades pldasticas de los
materiales naturales y reciclados.
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4.5

4.6

4.7

4.9

4.4 Experimentan diferentes materiales
(piedras, hojas, cartones, etc.) donde dibujar y pintar,
analizan los resultados y sacan conclusiones.

Seleccionan diferentes soportes materiales y plasman en ellos
diversas expresiones pldsticas.

Experimentan las posibilidades pldsticas de
los marcadores y las comparan con el Idpiz
de grafito y las crayolas.

Experimentan con las témperas y pinceles de diferentes tamanos,
analizando los resultados y sacando conclusiones.

+.'. 4.8 Mezclan los colores primarios para
5

& obtener los colores secundarios, rescatando la
4
.+@,x"' -. tradicion de coloracién artesanal de las diversas
&""

.- comunidades, y analizan los resultados.

Realizan composiciones pldsticas para
expresar imdgenes de su entorno,
aplicando manchas de los colores
obtenidos.

7 e
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4.10 Utilizan pinceles de varios tfamanos para
pintar con  témpera  diferentes  figuras
seleccionadas por la/el docente.

4.11 Experimentan la forma de utilizar los pinceles en funcion de la
superficie a pintar, atendiendo a la presion de la mano, la direccion
de la pincelada, la cantidad de pintura, etc.; analizan los resultados,
comentan y sacan conclusiones.

4.12 Experimentan modelar la arcilla u otfros
materiales, utilizando instrumentos de
vaciado y comparan los resultados con
experiencias anteriores.

Sexto Grado

4.13 Redlizan objetos tridimensionales sencillos y conocidos, utilizando
dichos instrumentos o moldes.
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4.14 Dibujan con precision contornos marcados por
rayas o puntos discontinuos enumerados.
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4.15

4.16

4.17

4.18

4.19

Utilizan adecuadamente pinceles u otros instrumentos de diversos
tamanos, para pintar imagenes propuestas por el/la docente.

Crean, en equipo, normas e instrucciones para el buen uso de los
instrumentos, materiales y espacios.

Recogen, en equipo, de forma autbnoma los materiales,
instrumentos y los colocan en los espacios convenidos.

Realizan un inventario de los instrumentos cada cierto tiempo,
analizan los resultados y sacan conclusiones.

Establecen un plan, en equipos, para el levantamiento,
almacenamiento y cuidado de los instrumentos.

Actividades sugeridas:
1. Realizan composiciones plasticas utilizando nuevas técnicas.

La composicion pldastica se refiere a las interminables posibilidades que
brindan la manipulacion creativa de los diversos elementos pldsticos. Estos
recursos se enriquecen con las formas y las figuras geométricas, que al
combinarlos de manera armonica se transforman con el toque personal y
posibilitan innumerables formas de expresion artistica. Se vale de la lineq, la
textura, el color y el punto para aflorar la creatividad pldstica y permitir la
expresion del mundo interior de cada artista de una manera admirable.

5.1

Se sugiere readlizar las siguientes actividades:

Realizan dibujos de objetos o
imdgenes conocidas utilizando el
ldpiz de grafito para definir el
contorno mediante la linea y las
texturas mediante diferentes
rayados.
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5.2 Realizan, en equipo, ilustraciones
utilizando diferentes técnicas.

5.3 Elaboran comics, historietas o
tiras coémicas, combinando el
dibujo y la pintura.

5.4 Crean, en equipo carteles, utilizando la técnica
del collage.

5.5 Elaboran, en equipo, figuras de
arcilla y componen pequenas maquetas.

5.6 Elaboran paisgjes, atendiendo a la proporcion del tamano de los
elementos que intervienen.

Sexto Grado

5.7 Redlizan, mediante diferentes técnicas,
figuras humanas, atendiendo a la proporciéon de
las distintas partes que la componen.

o7

O
L2
-—
N4
=
<

c

o

O

O

(5]

2
O
[0}

a las
figura.

2.8 Redlizan carteles atendiendo
proporciones del texto y la

5.9  Readlizan una exposicion de los trabajos realizados.



Bloque No. 2

Musica

O



Sexto Grado
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Expectativas de

Contenidos actitudinales

logro
Analizan a través
de una
exploracion

orientada, valores
intermedios de las
cualidades del
sonido.

Audiciones musicales.
Valores intermedios de
las  cualidades  del
sonido: fimbre, altura,
duracién e intensidad.

Ambientes sonoros.

e Importancia del valor
expresivo del silencio.

e Safisfaccion por el
descubrimiento de las
diferentes cualidades
del sonido

e Valoracion de los ins-
frumentos propios de
su cultura y su
significancia.

Utilizan de forma
creativa la voz
para expresarse y
comunicarse.

La articulacidon de la
vVOZ.

Lo modulacion de la
vVOZ.

La Proyeccion de la
vozZ.

El ritmo vocal.

La voz como medio de
comunicacion.

La respiracién en la voz
y la actitud corporal.

e Satisfaccion por
proyectar la voz.

e Satisfaccion por los re-
sultados obtenidos al
modular la voz.

e Valoracion de la voz
como medio de
comunicacion.

Interpretan en

equipo nuevas
canciones del
cancionero
fradicional de
Honduras.

Canciones del
repertorio  tradicional
de Honduracs.

Formas musicales. El
canon.

e Valoraciéon de las
musicas de  ofras
etnias de Honduras (la
muUsica garifuna, etfc.).

e Valoracidon de las
indicaciones del/de la
docente.

e Valoracién del frabajo
en equipo.

—(D>
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Contenidos del Diseno Curricular Nacional de Educacion Bdsica — Bloque Musica
Contenidos conceptuales




Bloque No. 2 ---- MUsica

Expectativas de Contenidos conceptuales Contenidos actitudinales
logro
2. Perfeccionan la = Sencillos instrumentos | ¢ Curiosidad por
técnica musicales de conocer el manejo de
instfrumental y percusion, de sonido instfrumentos
utilizan nuevos indeterminado. musicales.
instrumentos musi-
cales para = Sencillos instrumentos | ¢ Curiosidad por
expresar ideas vy de percusidon de sonido descubrir instrumentos
sentimientos y determinado. Xiléfonos de diferentes etnias
comunicarse con y metaléfonos. de Honduras. La
los demds. marimba.
3. Profundizan en la =  Grafia de los | ¢ Satisfaccidn por la
lectura del elementos ritmicos de interpretacion de los
lenguaje musical. la musica. esquemas ritmicos y
melddicos.
=  Grafia melddica.
Escala diatonica, | ¢ Curiosidad por el len-
intervalos. Signos de guaje musical.
dindmica. o
&
= La flauta dulce a
soprano. o
4. Profundizan en el = Nuevas funciones de la | ¢  Safisfaccion  por el ;
manejo de la gra- grabadora. aprendizaje del 3
badora 'y se funcionamiento  del %
inician en el = Elreproductor de CDs. reproductor de CDs. o
manejo del
reproductor de
CDs.

Actividades sugeridas:

1. Andlizan a través de una exploracion orientada, valores intermedios de
las cualidades del sonido.
Las Cualidades del Sonido

o
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Un aspecto importante que debemos conocer para sensibilizar nuestros
oidos a la escucha activa es la identificaciéon de las cualidades sonoras.

Podemos distinguir cuatro cualidades:

1. La altura o tono 3. La duracién
2. Laintensidad 4. El timbre

La altura o tono: Estd determinado por la frecuencia de la onda. Medimos
esta caracteristica en ciclos por segundos o Hercios (Hz). Para que
podamos percibir los humanos un sonido, éste debe estar comprendido en
la franja de 20 y 20.000 Hz. Por debajo tenemos los infrasonidos y por
encima los ultrasonidos.

17
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La intensidad: Nos permite distinguir si el sonido es fuerte o débil. Estd
determinado por la cantidad de energia de la onda. Los sonidos que
percibimos deben superar el umbral auditivo (0 dB) y no llegar al umbral de
dolor (140 dB). Esta cualidad la medimos con el sondmetro y los resultados
se expresan en decibeles (dB).

La duracién: Esta cualidad estd relacionada con el tiempo de vibracion del
objeto. Por ejemplo, podemos escuchar sonidos largos, cortos, muy cortos,
etc...

El timbre: Es la cualidad que permite distinguir la fuente sonora. Cada
material vibra de una forma diferente provocando ondas sonoras
complejas que lo identifican. Por ejemplo, no suena o mismo un clarinete
gue un piano aunque interpreten la misma melodia.

Se sugiere realizar las siguientes actividades:

1.1 Identifican diferentes melodias al escuchar audiciones musicales
seleccionadas por el/la docente y las acompanan corporalmente.

Sexto Grado

1.2 Idenftifican diferentes alturas o fonos musicales
escuchar audiciones musicales
seleccionadas por la/el docente y los
representan pldsticamente.
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1.3 Identifican diferentes instrumentos
musicales en audiciones seleccionadas
por el/la docente y los reproducen por
medio de linstrumento musicales.

—(D>—
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1.4 Identifican el silencio en audiciones ritmicas seleccionadas por
el/la docente.

1.5 Identifican auditivamente, el timbre de
diferentes instrumentos y los clasifican por
familias de instrumentos (viento, cuerda vy
percusion).

1.6 Identifican auditivamente sonidos graves,
medios y agudos producidos por el mismo
instrumento y los relacionan con sonidos
conocidos.

1.7 ldentifican auditivamente sonidos largos, medios y cortos producidos
por un instrumento y los representan corporalmente.

L L, . o Redonda .
1.8 Identifican, en una audicién, las figuras ﬁ Semicorchea m
de blanca y redonda y sus silencios Blanca ﬁ g

i Fusa
correspondientes. J Neg Q
O~
1.9  Identifican auditivamente  sonidos D corchea ﬁ Semifusa ;
fuertes, medios y suaves producidos por =
un instrumento y los representan graficamente. 5
[o]

1.10 Identifican diversos ambientes sonoros en audiciones seleccionadas
por la/el docente y los relacionan con ambientes conocidos.

1.11 Identifican el silencio en audiciones musicales seleccionadas por
la/el docente vy lo relacionan con la emocion que les produce.

1.12 Sonorizan en equipo, un sencillo cuento utilizando diferentes
cuadlidades del sonido: timbre y altura
para los persongjes; duracidn para
movimiento e infensidad para acciones.
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1.13 Exploran en el enforno, nuevos
instrumentos propios de su cultura vy
aprenderdn a tocarlos y ejecutarlos.

1.14  Acompanan canciones conocidas con los instrumentos conocidos.

(O
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Actividades sugeridas:
2. Utilizan de forma creativa la voz para expresarse vy,

comunicarse

La voz humana es el instrumento mads perfecto que existe. La usamos para
hablar y, por ello, como vehiculo de comunicacion.

Se sugiere realizar las siguientes actividades:

Cuando cuentes cuentos, 2.1 Recitan fra bolenguos
cuenta cudntos cuentos cuentas;  ~onneidos g diferentes  velocidades,

porque si no cuentas
cudntos cuentos cuentas, atendiendo a la articulacion.
nunca sabrds cudntos
cuentos sabes contar.

2.2 Leen textos sencillos articulando de forma exagerada las silabas.

2.3 Redlizan juegos de imitacién, por parejas, articulando
exageradamente los sonidos.

2.4 Leen frases de cuentos conocidos seleccionadas por el/la docente,
siguiendo la composicion melddica de las mismas (afirmativas,

interrogativas, exclamativas, etc.).

Sexto Grado

2.5 Imitan personajes conocidos, reales o fantdsticos, modulando la voz
segun las diferentes cualidades del sonido (tfimbre, altura, duracion e
intensidad).

O
L
—
2
=
<

c
o

o

(o}

o

>

O
(18]

2.6 Proyectan su voz a fravés de la
respiracion, a diferentes distancias del

aula.

—@—
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2.7 Recitan refranes conocidos o frases cortas, 46méaméne,

en espacios grandes y abiertos; analizan los
resultados y sacan conclusiones.

2.8 Recitan rondas conocidas siguiendo
el ritmo de los pasos mientras caminan.

2.9 Recitan textos conocidos siguiendo diferentes ritmos marcados por
el/la docente.

m
2.10 Redlizan por pareja, didlogos e
sencillos interpretando  diferentes §
personajes. o
>
!
§:
2.11 Dramatizan en equipo, situaciones conocidas atendiendo Ila
articulacion, la modulacion, la proyeccion y el ritmo que la situaciéon
requiere.

' 2.12 Exploran la respiracion en diferentes
posturas corporales, analizan los resultados vy

sacan conclusiones.
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2.13 Recitan textos sencillos en diferentes posturas ﬁ R i “‘"ﬁ )
y seleccionan aquellas en las que se sienten A\

coémodos/as. dl“i,_lil_; ‘h
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2.14 Dramatizan en equipo,
situaciones donde debe
proyectarse la voz: mensagjes a
distancia, situaciones de
emergencia, efc.,, con su

respectiva solucioén.

2.15 Preparan, en equipo, sencillas narraciones y las muestran a los

grados inferiores.
2.16 Representan ante sus companeros/as sencillos juegos dramdticos.
2.17 Preparan con distintos motivos significativos, sencillos discursos y los

presentan en el aula.

Actividades sugeridas:

3. Interpretan en equipo nuevas canciones del cancionero
tradicional de Honduras.

Se sugiere readlizar las siguientes actividades:

3.1  Cantan al unisono, canciones infantiles del entorno cultural propio,
aprendidas en grados inferiores.

Sexto Grado

3.2 Aprenden a interpretar nuevas canciones del repertorio tradicional
de Honduras seleccionado por la/el docente, utilizando métodos
lUdicos y creativos para A
aprender la letra, el ritmo
y la melodia.

3.3 Escuchan atentamente las 7
canciones diddcticas con 'fj“
canon, seleccionadas por e
el/la docente e identifican
el canon.
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3.4 Interpretan en diferentes equipos
canciones con canon,
acompandndolas de expresion
corporal y atendiendo las
indicaciones de la/el docente.

N
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3.5 Investigan, en equipo, los contextos culturales de las canciones aprendidas
de las diferentes etnias hondurenas (vestuario, paisaje, etc.) y las
dramatizan atendiendo a los resultados obtenidos.

3.6 Intferpretan, al unisono las canciones, aftendiendo las consignas de
comienzo, ritmo e intensidad marcados por el profesor o profesora.

3.7 Interpretan cdnones, cambiando los equipos.
Actividades sugeridas:

4. Perfeccionan la técnica instrumental y utilizan nuevos instrumentos musicales
para expresar ideas y sentimientos y comunicarse con los demdas

Se sugiere realizar las siguientes actividades:

7

4.1 Acompanan nuevas canciones conocidas marcando el ritmo (pulso y
acento) con los instrumentos agrupados por familias.
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4.2  Improvisan instrumentalmente, en equipo, sencillos didlogos instrumentales.
4.3  Sonorizan instrumentalmente cuentos conocidos.

4.4  Construyen nuevos instrumentos de percusién,
con materiales de reciclaje, imitando los
experimentados en el aula, y acompanan
canciones conocidas, con los mismos.

opDIS O3S

4.5 Exploran las posibilidades musicales de los instrumentos de sonido
determinado, realizando graduaciones de intervalos ascendentes vy
descendentes.

4.6 Exploran diversas formas de percutir, las analizan y sacan conclusiones.

. . Pentatonica Menor
4.7 Crean en equipo, sencillas

melodias en escala = g —— — a
pentdfona. e e IP |

1 b3 4 5 b7fr8 b7 5 4 b3 1




Sexto Grado
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4.8 Exploran nuevas posibilidades de sonido de
los instrumentos, ademds de los convencionales.

49 Escuchan en el aula canciones
interpretadas por la marimba y las
identifican.

e |

4.10 Investigan en diferentes contextos (escolar,
familiar, comunitario) diferentes tipos de marimba,
como se toca y los diferentes contextos en los que

se utiliza.

412 Crean en equipo, sencillos instrumentos
parecidos a la marimba y sonorizan cuentos
tradicionales de Honduras utilizdndolos.

Actividades sugeridas:

5. Profundizan en la lectura del lenguaje musical

El Lenguaje Musical es como el abecedario de la musica, todos conocemos las
notas do, re, mi, fa, sol, la, si y seguramente nos suenan algunas figuras como
blanca, negra o corchea. Y es que el lenguagje musical es bdsico en el
aprendizaje de nuestros estudiantes, de hecho, es uno de los principales puntos
de partida para aprender musica. El lenguaje musical nos ayuda a comprender la
muUsica, a leerla e interpretarla, a escribirla y crearla, pero sobre todo, el lenguaje
musical ayuda a trasmitirla fielmente a través del tiempo y compartirla con todos.

Se sugiere realizar las siguientes actividades:

Reconocen inducidos por el/la docente el pulso vy el . : | &l

acento en sencillas canciones de ritmo binario (2/4) y i — o
comp&s de compasillo (4/4). o i—‘—d_‘

DO RE M FA SOL LA SI DO RE M FA SOL LA




Bloque No. 2 ---- MUsica

5.2 Acompanan canciones conocidas marcando el pulso y el acento con los
instrumentos musicales del aula, siguiendo las indicaciones
ESAHEMOS RITHISRS del/la docente.

5.3  Readlizan lecturas de sencillos esquemas ritmicos,
utilizando figuras de negras, blancas y sus silencios
correspondientes.

5.4 Crean en equipo, grdficamente
sencillos esquemas ritmicos,

utilizando  figuras de negras, whe g et

Esquemas Ritmicos del Pasillo - Mano Izquierda

blancas y SUS silencios
correspondientes.
o> S 4 3 P T % 55 Idenfifican, inducidos por el/la
e 1-:1{ o = L 4, docente las notas musicales de la escala
do ¢ 50 diaténicay las representan graficamente.

5.6 Entonan las notas de la escala diatdnica, en orden ascendente, siguiendo
las consignas del/la docente.

7 e

5.7 Enfonan sencillas melodias utilizando intervalos de 3°
menor y 2% mayor.

5.8 Enfonan sencillas melodias, aumentando y disminuyendo
la intensidad, siguiendo las indicaciones del/de la
docente.

5.9  Identifican la grafia de los signos de dindmica.

5.10 Experimentan sonidos con la flauta dulce con diversas emisiones de aire,
analizando sus resultados y sacando conclusiones.

5.11 Relacionan la entonacion de las notas con la presidon del aire emitido.

5.12 Exploran la articulacion de la lengua para emitir correctamente las notas.

5.13 Realizan ejercicios sencillos de arficulacion de los dedos.
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5.14 Interpretan con la flauta frases musicales muy
sencillas, siguiendo la grafia musical.

Numerador: Dos pulsos (2) por compds

5.15 Improvisan instrumentalmente, en
4 1 ‘ . 1 equipo, esquemas  ritmicos  sencillos
utilizando negras, blancas y sus silencios

Denominador: Una negrd (4) en cada pulso

@D
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5.16 Acompanan ritmicamente el compds las canciones aprendidas, marcando
el pulso y el acento, acompandndolas con el cuerpo, objetos diversos e
instrumentos.

5.17 Interpretan con la flauta dulce, sencillos esquemas melddicos, siguiendo la
grafia convencional.

5.18 Crean, en equipo, sencillas melodias utilizando intervalos de 2* mayor y 3°
menor.

Actividades sugeridas:

6. Profundizan en el manejo de la grabadora y se inician en el manejo del
reproductor de CDs.

Se sugiere realizar las siguientes actividades:

6.1 Realizan nuevas operaciones con la grabadora siguiendo las indicaciones
del/la docente.

6.2 Realizan, en equipo, un sencillo programa de
radio y lo graban, uliizando las nuevas
funciones; escuchan los resultados, los
analizan y sacan conclusiones.

6.3  Readlizan grabaciones de acontecimientos deportivos, sociales y culturales
fuera del entorno escolar y las presentan en el aula.

6.4  Aprenden las diferentes funciones del reproductor de CDs, inducidos por

el/la docente.

6.5 Manejan las funciones del reproductor de CDs siguiendo las indicaciones
de la/el docente.
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6.6  Organizan una fiesta bailable y seleccionan
diferentes tipos de musica.
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Dramatizacion

@



Sexto Grado
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Contenidos del Diseno Curricular Nacional de Educacion Bdsica

Blogue Dramatizacion

Expectativas de

Contenidos conceptuales

Contenidos

logro actitudinales
Desarrollan El movimiento expresivo y |e Persistencia en
nuevas comunicativo. La probar diferentes
capacidades pantomima. rifrm.os,Jr mo-
. vimientos
expresn./os ) Y actitudes !
comunicafivas Bases expresivas del movi- corporales.

del propio
cuerpo.

miento.
o Tipos de respiracion
o Larelgjacion postural
o Posibilidades postura-
les.

El espacio y el tiempo indivi-
dual y de relacion.

o Desplazamientos mul-
tidireccionales.

o Coordinacion de va-
rios segmentos cor-
porales bdsicos.

o Direcciones bd&sicas,
diagonales y altura.

o Relaciones espacio
tiempo.

Aceptacion  del
propio cuerpo en
manifestaciones
de afectividad,
dentro del
respefo a la infe-
gridad personal y
la delimitacion
del espacio
individual.

Satisfaccion  por

explorar  nuevas
capacidades ex-
presivas y

comunicativas.

Valoracion del

trabajo en
equipo.
Utilizan nuevas Juegos fradicionales de las | e Aceptacion  del
técnicas, e diferentes culturas de Hon- propio cuerpo
instrumentos duras. como instrumento
de dramao- de
tizacion, para El juego dramdtico Procesos comunicacion.

expresarse vy
comunicarse.

de produccion.

Técnicas de dramatizacion.
o Teaftro de personagjes.

Satisfaccion por el
descubrimiento

de nuevas formas
de expresion
dramdatica a partir
de las diversas




Bloque No. 3 ---- Dramatizacion

Actividades sugeridas:
1. Desarrollan nuevas capacidades expresivas y comunicativas

del propio cuerpo.

El cuerpo es el eje alrededor del cual gira toda la existencia de |la persona,
no sélo es el medio de expresidn, comunicacion, creacion, etc., consigo
mismo, con los demds y con el medio ambiente, sino fambién es el soporte
sobre el que se inscribe toda la vida de la persona, con sus deseos,
estimulos, frustraciones, necesidades, reclamaciones, etc., y donde
aparecen impresos todas sus caracteristicas, y a su vez, no sélo es visto
desde el punto de vista individual, particular, personal y privado, sino
también desde la perspectiva colectiva, popular y publica, es decir social.

Se sugiere readlizar las siguientes actividades:

1.1  Expresan a fravés de la pantomima personajes en
accion.

1.2  Interpretan acciones cotidianas mediante la pantomima.

1.3 Readlizan, por parejas, didlogos corporales, mediante
la pantomima.
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1.4 Acompanan sencillas narraciones, mediante la
pantomima.

1.5 Acompanan canciones
conocidas mediante la pantomima.

IR K|

[ ] [ ] ®

h OA'kA 1.6Experimentan la respiracion en diferentes
posturas corporales, analizan los resultados y sacan

“._ iofm ﬁ conclusiones.

1.7 Relacionan posturas corporales con
estados emocionales, atendiendo a la
forma que adquiere la respiracion.

OpDbIS) 0}X3S
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Bloque No. 3 ---- Dramatizacion

1.8 Interpretan estados emocionales, combinando la postura corporal y
la respiracion.

1.9  Acompanan melodias
conocidas  desde  distintas
posturas corporales.

1.10 Exploran, modos de relgjar in-

: 4 : dependientemente distintos segmentos

[ | corporales, atendiendo a la respiracion
tumbados boca arriba.

1.11 Crean, en pareja, sencillas coreografias
combinando todo fipo de desplazamien-
fos.

b
1.12 Realizan en equipo, siguiendo las direc-
ciones bdsicas, movimientos simétricos

respecto a un punto o un eje, siguiendo
esquemas ritmicos sencillos.

wiki

coordinando varios segmentos
corporales a la vez.

1.13  Acompanan melodias conocidas \‘(
@ ¢
£

1.14 Improvisan movimientos libres coordinando varios segmentos
corporales, ante propuestas musicales seleccionadas por el/la

docente.
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1.15 Exploran los pasos, el acento, compds,
ritmo y valor de los fiempos en una
danza colectiva, analizan y sacan
conclusiones.
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Blogue No. 3 ---- Dramatizacion

1.16 Danzan en parejas bailes tradicionales
atendiendo a lo analizado anteriormente.

1.17 Escenifican situaciones coftidianas en las que se conjugan las
direcciones del espacio con las nociones temporales de uso mds
comun y de fdcil comprension.

* 1.18 Elaboran, en equipo, sencillas
coreografias de canciones de distintas culturas
hondurenas, donde se combinan los ritmos, los
movimientos y las actitudes corporales.

1.19 Improvisan nuevos pasos para musicas seleccionadas por 10s propios
estudiantes siguiendo el ritmo y la melodia, y lo presentan
pUblicamente.

1.20 Improvisan didlogos ritmicos en pequenos equipos, coordinando de
forma libre y ludica los distintos segmentos corporales, en los que
aprenden a decir NO.
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1.21 Los estudiantes preparan una coreografia para  algin
acontecimiento conmemorativo y lo presentan publicamente.

Actividades sugeridas:

1. Utilizan nuevas técnicas, e instrumentos, para expresarse y
comunicarse.

Cuando la dramatizacion se utiliza como fin educativo y no de

espectdaculo, se suele llamar “juego dramdatico”, esta dramatizacion se

puede readlizar con mimicas, madscaras, fiteres, marionetas, sabanas,

Zancos, etc.

Se sugiere readlizar las siguientes actividades:

opDIS O}x3S

2.1  Observan, aprenden y practican nuevos juegos tradicionales de
otras culturas hondurenas.
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Bloque No. 3 ---- Dramatizacién

Rayuela

La rueda

Julaju

Cuerda

2.2 Relacionan los nuevos juegos aprendidos con juegos ya conocidos
de su entorno.

2.3 Crean nuevos juegos a partir de los conocidos, estableciendo un
conjunto de normas de funcionamiento.

Sexto Grado

2.4
Seleccionan en equipo, un guidn de alguna obra teatral o creado
por ellos/as mismos/as y le ponen titulo.

2.5 Leen el guién, analizando las relaciones espacio temporales del
mismo, los personajes y el conflicto.

2.6 Se reparten los personajes utilizando técnicas no discriminatorias y
democrdaticas.
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2.7  Caracterizan verbal y graficamente
con contrastados rasgos fisicos
(maquillaje, vestuario, Utiles, efc.) y
de personalidad (gestos, acfitudes,
etc.) alos personagjes.
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Bloque No. 3 ---- Dramatizacion

2.8

2.9

2.10

2.11

Memorizan el guion utilizando técnicas (relacion, gesto palabra,
simbologias, bloques temporales significativos, etc.).

Aprenden el movimiento escénico de sus personajes y lo practican
mientras interpretan el guion.

Ensayan la obra hasta que todos y todas interpreten correctamente
al personagje, el texto y el movimiento escénico.

Presentan publicamente la obra, analizan los resultados y sacan

conclusiones.

2.12

2.13

2.14

2.15

2.16

2.17

Caracterizan a diversos personajes reales o imaginarios, mediante |la
utilizacion de maquillaje y vestuario apropiados.

Realizan un museo con los personajes creados, € invitan a visitarlo a
los grados inferiores.

Representan en equipo, sencillas situaciones cotidianas, a partir de
los personajes creados previamente.

Representan en publico juegos dramdticos, con los personajes
debidamente caracterizados.

Representan pldsticamente, algunos escenarios cotidianos donde se
producen situaciones dramdaticas.

Preparan en equipo, escenografias con los materiales del aula
(mesas, sillas, objetos producidos para la ocasidon, etc.) para
representar sus juegos dramaticos.
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Bloque No. 3 ---- Dramatizacion

2.18 Se maquillan y disfrazan para fiestas y celebraciones.

2.19 Interpretan ante sus companeros y companeras, mediante la
pantomima, sencillas creaciones propias.

2.20 Dramatizan cuentos y los representan ante los grados inferiores.

2.21 Se reparten, por equipo, las diversas responsabilidades del proceso
de produccion de los juegos dramdticos (guidn, personagjes,
maquillaje, escenografia, etc.).

Sexto Grado
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Bloque No. 4 ---- Artes y Cultura

Blogue No, 4
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Artes y Cultura
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Bloque No. 4 ---- Artes y Cultura

Contenidos del Diseiho Curricular Nacional de Educacion Bdsica

Bloque Artes y cultura
Contenidos conceptuales

Expectativas de Contenidos

logro actitudinales
. Conocen, = Hl patfrimonio Valoracién positiva
respetan y multicultural de de la identidad
valoran el patri- Honduras. nacional mul-
, ticultural.
monio , :
teultural = Los simbolos nacionales.
Multiculivra Y - El escudo vy la Satisfaccion por

culturales de la

en la comunidad.

arfistico de Hon- bandera. pertenecer a una
duras y  los - E Himno nacién multicultural.
simbolos nacional.
nacionales.
= Las obras artisticas mds
significativas  de  las
diferentes culturas de
Honduras.
o . Participan = Fiestas y celebraciones Valoracion del
S activamente en de la comunidad. espectdculo
(g las mani- artistico.
"5 festaciones =  Manifestaciones
v arfisticas y arfisticas en la escuela y Interés por mejorar

las manifestaciones

artisticas  que  se
desarrollan en la
escuela y en la co-
munidad.

escuela y el en-
torno.

e Valoracion de las
actividades
culturales y artisticas
en el fiempo extra-
escolar.
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Bloque No. 4 ---- Artes y Cultura

Actividades sugeridas:

1. Conocen, respetan y valoran el patrimonio multicultural
artistico de Honduras y los simbolos nacionales.

La cultura de Honduras es el conjunto de expresiones de un pueblo y estas
consisten de: costumbres, prdcticas, coédigos, normas y reglas de la
manera de ser, vestirse, religion, rituales, normas de comportamiento vy
sistemas de creencias. Honduras es un pais multiétnico, por consiguiente es
un pais multicultural. La composicion étnica de Honduras es el siguiente: 8%
blancos, 1% negros garifunas, 6% indigenas y el 85% poblacion es
predominantemente mestiza.

Se sugiere readlizar las siguientes actividades:

"r

k. 1.1 Investigan, inducidos por la/el
docente, las significativas manifestaciones

culturales de Honduras y las identifican
sobre un mapa del pais.
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1.2 Relacionan dichas manifestaciones culturales con su entorno
geogrdfico, histérico y cultural, en una realidad contextualizada.

1.3  Anadlizan las semejanzas y diferencias de las expresiones culturales
(cldsicas, musicales y dramdaticas).

1.4 Reconocen la influencia de las ofras culturas en la propia. El
sincretismo entre lo precolombino y lo castellano: la pintura religiosa
durante La Colonia Espanola.

1.5 Intercambian informacidn cultural con escuelas de otras culturas.

1.6 Acuden a manifestaciones culturales de otras culturas que se
representan en su entorno y analizan sus observaciones vy
sentimientos en el aula.

1.7 Analizan el significado de la letra del himno nacional
y expresan sus sentimientos.
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Bloque No. 4 ---- Artes y Cultura

1.8 Relacionan el significado de la lefra del himno
nacional con los héroes y personalidades nacionales.

1.9 Comparan los héroes y personalidades histéricas nacionales con las
actuales, identificando las semejanzas y diferencias entre ellos y ellas.

1.10 Memorizan el ritmo y la melodia del séptimo solo del Himno Nacional.

1.11 Identifican la grafia musical del ritmo y la melodia del coro.

1.12 Cantan al unisono el coro del himno nacional siguiendo la grafia
musical

y las indicaciones de la/del docente.

=y

1.13 Identifican, inducidos por el/la docente, las obras
pictoricas, escultdricas, musicales y dramdaticas mas
significativas de las diferentes culturas de Honduras, y las
relacionan con sus autores(as) y el contexto histérico en
que se producen.

1.14 Relacionan las obras artisticas de las diferentes culturas, observando
las semejanzas y las diferencias entre ellas.

Sexto Grado
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1.15 Buscan en equipo publicaciones u ofros contextos, informacion sobre
dichas obras y realizan murales con los resultados obtenidos.

1.16 Asisten a diferentes lugares del entorno
donde pueden observar algunas obras
plasticas, musicales o dramdticas.
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1.17 Expresan sus sentimientos de carino y respeto por las manifestaciones
culturales de las diferentes culturas hondurenas, mediante diferentes
expresiones artisticas: plastica, musical y/o dramdatica.

1.18 Expresan en equipo mediante juegos dramdticos, situaciones
solidarias con otras culturas hondurenas.

1.19 Expresan grdficamente su aportacién personal para lograr una
nacién multicultural.

1.20 Realizan, en equipo, un mural, donde
sobre el mapa de Honduras identifican los
diferentes pueblos y culturas de Honduras.

1.21 Seleccionan en grupo aquellas manifestaciones de la cultura de
Honduras que mads les atraen y preparan representaciones de las
mismas.
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1.22 Recrean realizaciones multficulturales, combinando musica, pldstica y
dramdatica las representan en fiestas y celebraciones de la escuela y
la comunidad, resaltando su significancia.

Actividades sugeridas:
1. Participan activamente en las manifestaciones artisticas y
culturales de la escuela y el entorno.

OpbIS) 0JXdS

Se sugiere readlizar las siguientes actividades:

2.1  Participan activamente, en las fiestas ke o
y celebraciones de la escuela, la =
comunidad y analizan los lenguagjes
artisticos utilizados en tales eventos.
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Bloque No. 4 ---- Artes y Cultura

2.2 Participan activamente, en las
fiestas de la escuela a través de diferentes
realizaciones, utilizando los  diversos
lenguaijes artisticos.

2.3  Participan activamente en las diferentes manifestaciones artisticas
que se organizan en la escuela y en la comunidad,
interrelacionando los diferentes lenguajes artisticos.

2.4  Asisten a las diferentes manifestaciones artisticas que se celebran en
la escuela y la comunidad; analizan en el aula los diferentes
lenguajes artisticos empleados y representan, en equipo, mediante el
lenguaje artistico mdas apropiado, sus observaciones.

2.5 Recolectan informaciéon ebre los espectaculos arfisticos a los que van
a asistir; la analizan y preparan un plan de observaciones.

2.6 Asisten al espectdculo artistico, respetando las normas de
comportamiento, con una actitud critica.

Sexto Grado

2.7 Redlizan, en equipo, acciones de propaganda de las
manifestaciones artisticas que se desarrollan en la escuela y en la
comunidad.

2.8 Preparan en el aula, la asistencia en su tiempo extraescolar a
diversas manifestaciones artisticas: cine, musica, teatro, museos, etc.
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Bloque No. 3 ---- Dramatizacion

La evaluacion en Educacion Artistica sigue los principios y métodos para el
Area de Comunicacién, pero cuenta con algunas particularidades a tener
en cuenta:

Orientaciones para la evaluacion de Educacion Artistica.

Los juicios estéticos. Se debe evitar en todo momento los juicios,
también se puede interpretar como prejuicios estéticos
convencionales en el momento de evaluar las creaciones de los
estudiantes, pues sin menosprecio de algunos principios generales
sobre la estética, lo que pretende la Educacion Arfistica es la
construcciéon de una expresion artistica que potencie los rasgos
caracteristicos propios de cada uno de ellos, que permitan la
funcion comunicativa pretendida.

Interculturalidad. En esta misma linea se deberd conocer y respetar
los rangos caracteristicos de cada cultura, que moldea la identidad
personal de los estudiantes, y el sentido de pertenencia, y que en su
conjunto conforman la identidad nacional.

Instrumentos. Aunque todos los instrumentos mencionados pueden
ser ufilizados en la evaluacion en Educacion Artistica, dado el
cardcter bdsicamente procedimental y creativo de este campo de
conocimiento, se debe destacar los siguientes: la observacion
sistemdtica, la autoevaluacion, la carpeta  de  frabajos
representativos; y la elaboraciéon de proyectos.
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Altura

Antropocéntrica
Acordes

Artificiales

Arte culinario

Aspirar

Audicion

Barroco

Bomba

Glosario

Cadena

Caracterizar

Canon

Colores

Contacto

Contraste
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Glosario de términos Artisticos y Culturales

Distancia vertical de un cuerpo a la superficie de la
tierra o cualquier ofra superficie tomada como referencia.
Teoria filosdfica que situa al hombre como centro del universo.
Conjunto de tres o mds sonidos diferentes combinados
armonicamente.

Hecho por mano o arte de hombre.

No natural, falso.

Producido por el ingenio humano.

Es una forma creativa de preparar los alimentos y depende
mucho la cultura, en término de conocimientos respecto a los
alimentos, forma de prepararlos, asi como de los rituales
sociales establecidos alrededor de la comida.

Atraer el aire exterior a los pulmones, originar una corriente de
un fluido mediante la produccién de una baja de presion.
Accidon de oir.

Capacidad de oir.

Prueba que se hace a un cantante, etc., para valorar sus
cualidades.

Excesivamente recargado de adornos.

Periodo de la cultura europea, y de su influencia y desarrollo
en América, en que prevalecié aquel estilo artistico. (Siglo XVI-
XVII).

Diferencia de potencial entre ambos lados de una membrana
celular debida a un transporte de sonido.

Conjunto de hechos eslabones enlazados entre si.

Calidad, timbre o intensidad de la voz.

Determinan a una persona O cosas por sus cualidades
peculiares.

Es una forma de composicidon de cardcter polifonico, en el
gue una voz interpreta una melodia, y es seguida a distancia
de ciertfos compases, por sucesivas voces que interpretan esa
misma melodia, pudiendo estar dicha melodia escrita a un
intervalo diferente, e incluso transformada.

Coleccion o recopilacidon de obras o de noticias de misma
clase.

Calidad de los fendmenos visuales que pueden dar la
impresion distinfa que producen en el ojo de luces de
diferente longitud de onda.

Accidén de tomarse dos o mds cosas.

Relacion o trato que se establece entre dos o mdas personas o
entidades.

Impresién positiva, obtenida por contacto, de un negativo
fotogrdfico.

Opciodn, contra pasidon o diferencia notable que existe entre
personas O Cosal.

Relacidén entre el brillo entre las diferentes partes de imagen.

Educacion Artistica--- Sexto Grado




Educacion Artistica

------ Sexto Grado

Relacién entre la iluminacidn mdaxima y minima de un objeto.

Coreogrdfia

Corporal
Cupula
Distencion
Divinidad
Duracion

Ecos

Entorno
Escenografia
Esquema
Estética
Exhalar
Formas
Filmacion

Gama

Guion

Gastronomia

Gestual

Grafia

Arte de componer bailes.

Arte de representar en el papel un baile por medio de signos,
como se representa un canto por medio de notas.

Arte de danzar.

Perteneciente al cuerpo en oposicion a espiritual intelectual
etc.

Boveda en forma de una media esfera u ofra aproximada,
con que suele cubrirse todo un edificio o parte de él.

Accidn y efecto de distender o distenderse.

Naturaleza divina y esencia del ser de Dios en cuanto Dios.
Accion y efecto de durar. Tiempo que dura algo o que
transcurre entre el comienzo y el final de un proceso.
Composicion poética en que se repite parte de un vocablo o
un vocablo entero para tomar una nueva palabra
significativa que representa el eco de |la anterior.

Conjunto de personas objetivos y circunstancias que rodean
algo.

Conjunto de decorados que se montan en el escenario para

ser utilizados en una presentacion teatral. g
Resumen de un escrito discurso atendiendo solo a sus lineas o ”n
cardacter mas significativo. g
Estado de los cuerpos mientras cambian de posicién del lugar. o

Artistica, de aspecto bello y elegante.

Despedir gases, vapores u olores.

Composicion  instrumental  desarrollada  en  un  Unico
movimiento y estructurada en tres o cuatro secciones.
Registrar imdgenes en una pelicula cinematogrdfica. Rodar
una pelicula.

Escala, gradacién de colores. Serie de elementos que
pertenecen a una misma clase o categoria. Escala musical.
Tabla o escala con que ensena la entonacion de las notas de
la muUsica.

Escrito en que breve y ordenadamente se han apuntado
algunas ideas o cosas de que sirva de guia para determinado
fin.

Arte de preparar una buena comida.

Aficion de un buen comer.

Conjunto de los platos y usos culinarios propios de un
determinado lugar.

Perteneciente o relativo a los gestos, que se hace con los
gestos.

Modo de escribir o representar los sonidos y en especial,
empleo de tal lefra o tal signo grafico para representar un
sonido dado.

Grupo de transmisores y receptores de ftelevision que
radiodifunden el mismo programa.
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Glosario
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Habilidad para obrar o hablar con acierto segun las circunstancias.

Imaginarios
Imitar

Improvisan

Innata
Intensidad

Interrelacion

Jerarquia
Ludica
Lirico
Marmol
Medida
Melodia

Mito

Modulados

Movimiento

Multifacético
Oleo

Obstinados

Onomatopeya

Arte de presentar en el papel un baile por medio de signos, como se representan

un canto.

Educacion Artistica--- Sexto Grado

Que solo fienen existencia en la imaginacion.
Hacer o tratar de hacer lo mismo o algo parecido a lo hecho
por ofro.
Hacer una cosa de pronto sin preparaciéon alguna y con los
medios de 10s que se dispone en ese momento.
Cuadlidades que nacen con la persona.
Grado de fuerza con que se manifiesta un agente natural,
una magnitud fisica, una cualidad, una expresion.
Correspondiente mutua entre personas, cosas o fendmenos.
Que tiene virtud de recoger o reunir.
Grupo unido por lazos profesionales, laborales, etc.
Orden entre los diversos coros de los dngeles y gradacion de
personas, valores o dignidades.
Perteneciente o relativo al juego.
Dicho de un poeta, que cultiva la poesia lirica.
Piedra caliza metamorfica, de textura compacta y cristalina,
que se puede pulir.
Accion y efecto de medir.
Unidad que sirve para medir.
Dulzura y suavidad de la voz o del sonido de un instrumento
musical.
Relato fabuloso basado en los dioses, héroes, en hecho real
histérico y especialmente en materia religiosa.
Modificar los factores que intervienen en un proceso para
obtener distintos resultados.
Fabula o ficcién.
Variar con fines aromdaticos las cualidades del sonido en el
habla o en el canfo.
Medida tomada como unidad para establecer la proporcion
entre los diferentes partes de algo.
Cantidad que sirve de tipo de comparacion en determinado
cdlculos.
Accion y efecto de mover.
Estado de los cuerpos mienfras cambian de posicion o de
lugar.
Se dice de la persona que tiene el conocimiento para hacer
varias cosas, musica, teatro, literatura, etc.
Pintura que obtiene por disolucién de sustancias colorantes en
aceite secante.
Perseverante o tenaz en ideas o empresas.

Formacién de una palabra por imitacién del sonido de
aquello que designa.
Aparato para extraer inyectar o comprimir aire.




Educacion Arlistica--- Sexto Grado

Poesia

Popular

Pregones

Punzén

Relajacion
Relacién

Removidos

Retablo

Restaurar

Repertorio

Respirar
Ritmo

Ruido

Sentidos

Silueta
Sonido

Sonoros

Manifestacion de la belleza o del sentimiento estético por
medio de la palabra en verso o en prosa.

Perteneciente o relativo al pueblo.

Que es peculiar del pueblo o procede de él. Lirica popular.
Que estd al alcance de la gente con menos recursos
econdmicos o con menos desarrollo cultural.

Promulgacion o publicacién que en voz alta se hace en los
sitios puUblicos de algo que conviene que todos sepan.
Instrumento para cortar compuesto de dos hojas de acero
que pueden girar alrededor de un eje que las fraba.

Que es peculiar del pueblo o procede de el.

Que sigue la idea, normas o costumbres del pasado.

Que suena bien, o que suena mucho y agradablemente.
Técnicas a base de ejercicios corporales y respiratorios para
conseguir la distencién muscular y nerviosa.

Conexion o enlace entre dos términos de una misma oracion
o entre dos oraciones.

Pasar o mudar algo de un lugar a otro.

Mover algo, mover algo agitédndolo o ddndole vueltas,
generalmente para que sus distintos elementos se mescla.
Quitar, apartar u obviar un inconveniente.

Conmover, altera o revolver alguna cosa asunto que estaba
olvidado, detenido etc.

Conjunto de figuras pintadas o de talla, que representan en
serie una historia.

Recuperar o recobrar reparar, renovar o volver a poner algo
en el pasado o estimacion que antes tenia.

Recuperar una pintura, escultura, edificio, etc.

Conjunto de obras teatrales y musicales que una compania,
una orguesta o un intérprete tienen preparadas para su
posible representacion o ejecucion.

Sentirse dliviodo después de haber pasado un problema,
haber realizado una dura tarea etc.

Ordenacién armoniza y regular, y basada en los asuntos en el
numero de silabas, que puede establecer en el lenguaije.
Sonido inarticulado, por lo general desagradable.

Pendencia alboroto.

Perteneciente o relativo a la parte menos favorecida del
pueblo.

Cada una de las facultades que tienen el hombre y los
animales para percibir las impresiones del mundo exterior.
Dibujo del contorno de la sombra de un objeto 2 perfiles.
Sensacion producida en el érgano del oido por el movimiento
vibratorio de los cuerpos transmitido por un medio eldstico
como el aire.

Que suena o puede sonar.

Que suena bien, o hace o hace g se oiga bien, el sonido.
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Dicho de un sonido: Que se articula con vibracién de las cuerdas vocales.

Soprano Voz mdas aguda de las voces humanas femeninas.

Tacto Uno de los cinco sentido corporales con el cual conocemos la
forma y extensidén de los objetos su esperanza o suavidad, su
dureza o blandura efc.

Timbre Pequeno aparato empleado para llamar o avisar mediante la
mision rapida de los sonidos interminantes.

Cudalidad de los sonidos determinada por el efecto perceptivo
que produce en los oyentes.

Tangible Que se puede tocar.
Que se puede percibir de manera precisa.
Tradicién Transmision oral de noticias como posiciones literarias
costumbres etc. Hecha de generacion en generacion.
Unidos Propiedad de todo ser en virtud de la cual no puede dividirse
sin que su esencia se destruye o altera.
Unisonar Dicho de varias voces o instrumento. Sonar al unisono o en el
mismo tono.
8 Vanguardias Avanzada de un grupo o movimiento ideoldgico, politico,
9 artistico, etc.
o Verbalismo Propensién a fundar el razonamiento mds en las palabras que
O en los conceptos.

Procedimiento de ensenanza que cultiva con preferencia la
memoria verbal.

Voz Sonido producido por la vibracion de las cuerdas vocales.
Facultad de hablar aunque no de votar en una asamblea.
Grito.
Vocablo.
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