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4.4 Captura de video

En este apartado se explica el procedimiento para capturar video de una cadmara digital DV
utilizando Windows Movie Maker en equipos Windows o bien Kino en equipos Ubuntu.

4.4.1 Windows Movie Maker para Windows

Windows Movie Maker es un programa de Microsoft que permite capturar video, editar su
contenido y publicarlo en distintos soportes.

Instalacion de Windows Movie Maker

Se trata de una aplicacion integrada dentro de Windows XP Service Pack 2 o Windows Vista
y por ello s6lo es posible utilizarlo si tenemos instalado en el ordenador esta version del
sistema operativo.

Si dispones de Windows XP instalado en tu equipo, comprueba si incluye Service Pack 2:

1. Desde el escritorio de Windows elige: Inicio > Panel de Control > Sistema.
2. En la solapa General debera aparecer la etiqueta: “Service Pack 2.

Propiedades del sistema

Restaurar sistema Actualizaciones automaticas Remoto
General | Mombre de equipo Hardware Cpciones avanzadas
Sistema:
Microsaoft Windows XP

Profesional
Version 002
Service Pack 2

Registrado a nombre de:

3. Si este texto no aparece aqui deberas visitar la web de Microsoft para descargar el
SP2 e instalarlo a continuacién: http://www.microsoft.com/spain/windowsxp/sp2/ .

Abrir Windows Movie Maker
Una vez instalado SP2, para abrir el programa:

1. Desde el escritorio de Windows, pulsa en el botén Inicio, luego en el botén Todos los
programas y por tltimo en Windows Movie Maker.

B Windows Movie Maker
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Otra posibilidad es crear un icono de acceso directo en el escritorio:

[N

Desde el escritorio de Windows, haz clic en Inicio, luego en Todos los programas.
Mantén pulsada la tecla Ctrl y sin soltarla pulsa y arrastra hasta el escritorio de
Windows el elemento Windows Movie Maker.

En el escritorio se ha creado el acceso directo a este programa. Para acceder a él en
sucesivas ocasiones haz doble clic sobre el icono que has creado.

Capturar video de camara DV

Abre el programa Windows Movie Maker.

Conecta la camara DV al puerto IEEE 1394 del ordenador. Enciende la camara y activa
en ella el modo VCR para reproducir el video tomado.

En el panel Tareas de pelicula haz clic en la entrada Capturar desde dispositivo de
video. Si no estd visible este panel, haz clic en el botén Tareas de la barra de
herramientas.

i

HL Sin titulo - Windows Movie Maker

Archiva Edidon  Ver Herramientas Clip Reproducr Avuda

IJ 3 5] |E Tareas| 7 Colecciones [@Cnlecdunes

Coleccion: Colecciones
Amastre un clip y suéltelo en el guidn

1. Capturar video (™)

Capturar desde disa-an_srfﬁvu de video

LR LA VILED U
Importar imagenes
Importar audio o mdsica

Si dispones de mas de un dispositivo de captura de video, se mostrara el cuadro de
dialogo Dispositivo de captura de video. En la lista Dispositivos disponibles, haz clic
en la cdmara DV. Si sélo tienes instalado este dispositivo, esta ventana no aparecera.
En el cuadro Introduzca un nombre de archivo para el video capturado, escribe el
nombre del archivo de video capturado. Por ejemplo: MiVideo0OO1l. En el cuadro
Seleccione una ubicacion para guardar el video capturado, selecciona la ubicacion
en la que desea guardar el video o haz clic en Examinar... para seleccionar una nueva
ubicacion. Windows Movie Maker guarda por defecto las capturas en la carpeta Mis
videos situada dentro de la carpeta Mis documentos. Dejamos esta opcion por
defecto y pulsamos en Siguiente>
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Asistente para capturar video: Dispositivo DY de Panasonic

Archive de video capturado
Introduzca informacién para el archivo de video capturado.

1. Introduzca un nombre de archivo para el video capturado.

| Mivideo001 |

2. Selecdone una ubicacidn para guardar el video capturado.

8 Mis videos hd Examinar. ..
|

ISiguierﬂe)] l Cancelar ]

6. En el cuadro Configuraciéon de video, selecciona la configuracion de video que deseas
utilizar para capturar el video y audio. En este caso vamos a seleccionar la opcion
Mejor calidad para reproducir en mi equipo (recomendado) porque ofrece una
razonable relacion calidad/peso de archivo para publicar posteriormente.
Siguiente>

Asistente para capturar video: Dispositivo DV de Panasonic

Configuracion de video
Seleccione la configuracian que desea utilizar para capturar el video. La configuracién de video que
seleccione determinara |a calidad y el tamario del video capturado.

(*) Mejor calidad para reproducir en mi equipo (recomendado)

Utilicelo si tiene pensado almacenar v editar el video en el eguipo.
) Formato de dispositivo digital (AVI DV)
Utilicelo si tiene pensado grabar la pelicula definitiva en dnta.

Tamario de pantalla: 320 x 240 pixeles
Fotogramas por sequndo: 30

GB

() Otras opciones
Obtener mas informacion acerca de configuracién de video,
Detalles de la configuracién Tamafio del archivo de videa
Tipo de archivo: Video de Windows Media (WMV) Cada minuto de video guardado con esta
Velocidad de bits: 512,0 Kbps configuracidn ocuparé 3 MB.

Espacio de disco disponible en la unidad C: 22,41

< Mras ” Siguiente = ] l Cancelar

Clic en
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Nota:

Para guardar el video con la maxima calidad posible debes elegir la opcion Formato de
dispositivo digital (AVI DV). El archivo generado tendra una calidad méxima aunque cada
minuto guardado ocupara entre 190 y 210 Mb. Este formato es mas idéneo para guardarlo
en un dispositivo de cinta o para tomarlo como partida para luego obtener otros formatos
mas ligeros e idéneos para la web.

Para probar otras calidades de captura, selecciona Otras opciones y en la lista
desplegable elige otras configuraciones.

7.

En el cuadro Método de captura, puedes elegir dos tipos de captura:

Capturar toda la cinta automaticamente. Se rebobina automaticamente la
cinta de la cdmara hasta el principio y se captura su contenido completo. Esta
captura finaliza cuando se alcanza el final de la cinta o cuando pulses el
botén Finalizar.

Capturar partes de la cinta manualmente. En este caso podras navegar
manualmente por la cinta hasta situarte en el punto deseado para iniciar la
captura.

En este caso vamos a seleccionar manualmente un fragmento de grabacién para
capturar. Por ello activa la segunda opcion, asegurate de que esta elegida la casilla
Mostrar vista previa durante la captura y pulsa en el botén Siguiente>

Asistente para capturar video: Dispositivo DV de Panasonic

Método de captura (e =
Seleccione si desea capturar toda la cinta automaticamente o partes especificas manualmente.

() Capturar toda la cinta automaticamente

La cinta de video se rebobina hasta el principio v se captura el video
automaticamente.

(*) Capturar partes de la cinta manualmente
Identifigue |a parte de la dnta de video gue desea capturar e inicie el proceso

de captura manualmente. Puede capturar mas de una parte de la cinta de
video sin reinidar el asistente.

Mostrar vista previa durante la captura
En algunos equipos, el hecho de mostrar la ventana Vista previa durante la
captura de video puede afectar a la calidad del video capturado. Si detecta
que los archivos de video capturado presentan alguna anomalia al
reproducirse, desactive esta casilla de verificacidn.

[ < Mtrés ” Siguierrte>l [ Cancelar ]

En la ventana Capturar video se muestra una Vista previa. Utiliza los controles de
reproduccién situados debajo: Reproducir, Pausa, Stop, Ir al principio, Retroceso
rapido, Avance rapido e Ir al Final. Con ellos podréas situarte al inicio del fragmento
de video que deseas grabar.
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10.

11.

12.

13.
14.

Asistente para capturar video: Dispositivo DY de Panasonic

Capturar video e
Haga clic en el botdn Iniciar captura para iniciar la captura del video. Puede capturar uno o mas clips

de video.

Pasos: Vista previa:

L I Inidiar captura l
> |

Detener captura l

3. Para capturar otro dip de
video, repita los pasos 1y 2.

Video capturado: 0:00:00
Tamafio del archivo de video: D KB

Espacio de disco disponible estimado:
Quedan 21,52 GB en la unidad C: Controles de cadmara DV

| g 1] A4 Al e e
Crear dips cuando finalice el asistente
[]silenciar altavoces

[ capturar limite de tiempo {hh:mm):

Posicién de la dnta:  0:04:53:09

[ < Back “ Finish ][ Cancel l

Una vez situado en el inicio deseado, en la consola Controles de camara DV, haz clic
en el boton Reproducir. Veras su contenido en la ventana Vista previa.

Asegurate de que la casilla Crear clips cuando finalice el asistente esta activado. Si
deseas detener la captura automaticamente después de transcurridos XX minutos
entonces debes activar la opcién Capturar limite de tiempo (hh:mm) e introduce
este valor. Por ejemplo: 00:01, para capturar s6lo un minuto. Si eliges Silenciar
altavoces no se reproducira el audio por los altavoces durante la captura pero si se
incluira en la captura.

A continuacion pulsa en el boton Iniciar captura. Observa que durante el proceso de
captura se muestra el tiempo de Video capturado y el Tamafio del archivo de video
que se va formando.

Si no has elegido captura con limite de tiempo, para detener la captura elige Detener
captura.

Para terminar clic en el bot6n Finish (Terminar).

Tras unos segundos de espera se muestra el clip o clips de video que componen la
captura. Estan situados dentro de una coleccidon con el mismo nombre que el
proporcionado inicialmente. En este caso MiVideo0O1.
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15.

16.

17.

18.

19.

20.

-

i
y

. Sin titulo - Windows Movie Maker

Archivo

Edicidn  Ver Herramientas Clip Reproducr Ayuda

‘ETareas | " Colecciones | ) mivideo001
I i

Coleccion: MiVideo001
Arastre un clip y suelelo en el gufon grafico de abajo.

1. Capturar video (™)

Capturar desde dispositivo de video
Importar video

Importar imagenes

Importar audio o misica

25/05/2004 2:40
2_Editar pelicula (=)

Ver efectos de video

Ver transidones de video
Crear titulos o créditos
Crear AutoMavie

25/05/2004 9:41 25/05/2004 9:45

| 3 Finalizar nelicula [

El contenido de esta nueva coleccion se guardar en un anico archivo *.AVI 6 *.WMV
situado en la carpeta Mis Videos dentro de la carpeta Mis documentos.

Si deseas eliminar una coleccién, pulsa en el botén Colecciones de la barra de
herramientas; en el panel izquierdo selecciona la coleccion elegida y pulsa la tecla
Supr. También debes utilizar el Explorador de archivos de Windows para situarte en
la carpeta Mis documentos > Mis videos , elegir el archivo del mismo nombre que
contiene los recursos de video de esta coleccién y pulsar la tecla Supr.

Aseglrate de que en el panel inferior esta activada la vista Escala de tiempo. Si no es
asi pulsa en el botén Mostrar escala de tiempo que aparece en este panel.

Desde el panel de Contenidos que muestra los elementos de la coleccién arrastra y
suelta los clips de video sobre la pista de Video. Para eliminar un clip de la Escala de
tiempo, selecciénalo previamente y pulsa la tecla Supr.

Quizas sea necesario pulsar reiteradamente el icono de la lupa “+” para visualizar la
escala de tiempo a un tamafio adecuado.

Pulsa y arrastra hacia la izquierda el selector de recorte del clip de video situado en
la pista Video para definir la duracién adecuada de cada clip

ER =4 -._IEI:ZI IH 1 Mostrar guién gréfico
0:00:02.00

0:00:04.00

ZOOM

Transicidn

SELECTOR
DE RECORTE .
Audio

AudioMusica

Titulo superpuesto
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21.

22.

23.

24.

Coloca sobre la linea de tiempo los clips de video uno detras de otro para
confeccionar la pelicula.

Para guardar la pelicula final, haz clic en la entrada Guardar en el equipo situada en
el Panel de pelicula o bien elige Archivo > Guardar archivo de pelicula ... > Mi PC

Se muestra el Asistente para guardar pelicula donde debes introducir el nombre de
la pelicula, por ejemplo: mivideo , y la carpeta donde se guardard el archivo.
Dejando la opcidon por defecto se almacenard en la carpeta Mis documentos > Mis
videos. Clic en el boton Siguiente >

Asistente para guardar pelicula Pz
Archivo de pelicula guardado

Introduzca informacién para el archivo de pelicula guardado.

-

1. Introduzca un nombre de archivo para la pelicula guardada.

| cabra |

2. Seleccione una ubicacidn donde guardar la pelicula.

|@ Mis videos V| [ Examinar...

[ < Mrds ” Siguiente)] [ Cancelar ]

-1

En la cuadro Configuracion de pelicula, haz clic en Mostrar mas opciones para
visualizar las distintos configuraciones de publicacién. Activa Otras opciones y en la
lista desplegable elige Video para banda ancha (340 Kbps). Observa que en la
esquina inferior izquierda de este cuadro se muestran los Detalles de la
configuracioén elegida en cada caso: Tipo de archivo, velocidad de bits, tamafio de la
pantalla, relacién de aspecto y fotogramas por segundo. Clic en Siguiente.

Asistente para guardar pelicula PZ|
Configuracion de pelicula 8
N " " . . . gyM
Seleccione |z corfiguracién que desea utlizar para guardar la pelicula. La corfiguracién que Y
seleccione deteminaré |a calidad y el tamafio de archive de la pelicula guardada
() Mejor calidad para reprodudir en mi equipo (recomendada)
() Més adecuado para tamafio de archivo: l:l
[Oel -1ty -l ideo para banda ancha (340 Kbps)
Mostrar menos opdones...
Detalles de la configuracidn Tamaiio de archivo de pelicula
Tipo de archivo: Video de Windows Media (WMV) Espacio necesario estimado:
Velocidad de bits: 340 Kbps 258 KB
Tamafio de pantalla: 320 x 240 pixeles
Relacién de aspecto: 4:3 Espacio estimado de disco disponible en la unidad C:
Fotogramas por segundo: 25 22,10 GB
< Atrés ” Siguiente > ] [ Cancelar
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25. Cuando se haya completado con éxito la publicacién se mostrara un nuevo cuadro.

Marca la casilla Reproducir pelicula al pulsar Finalizar para que ésta se muestre en
el reproductor de Windows Media inmediatamente después de haber pulsado el boton
Finalizar.

Asistente para guardar pelicula El

Completando el Asistente para guardar pelicula

r j\
la ubicacién especificada.

Se ha completado comectamente el Asistente para guardar pelicula y se ha guardado |z pelicula en

Opcional:
[¥]Reproducir pelicula al pulsar Finalizar.

Para cerrar este asistente, haga dic en Finalizar,

Finalizar, Cancelar

26. Recuerda que el archivo de video se ha guardado con el nombre que has definido

dentro de la carpeta Mis documentos > Mis videos.

4.4.2 Kino para Ubuntu Linux

Kino es un editor de video digital para Linux que permite capturar video de una camara DV,
recortar los clips creados, afiadir algunos efectos y exportar a un formato de video: MPEG-1,
MPEG-2, VCD, SVCD o DVD.

Instalacion de Kino

1.
2.

o

Desde el escritorio de Ubuntu selecciona Aplicaciones > Afadir o quitar ...

En el panel Afadir o quitar aplicaciones introduce kino en la casilla de basqueda y
pulsa la tecla enter.

Marca la casilla de activacion en la entrada Kino-Editar videos DV y pulsa en el boton
Aplicar cambios.

Una vez instalado cierra todas las ventanas de la instalacion.

Si deseas disponer de un icono de acceso directo de Kino sobre el escritorio
selecciona Aplicaciones > Sonido y Video > Kino y arrastralo hasta el escritorio.
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rs Anadiry quitaraplicaciones: = =h =
Buscar: [kino| #|  m™ostrar: | Todas las aplicaciones disponibles | 2 l
-Q Todo Aplicacion Popularidad
B\ Accessories Kino
-}_’ £ Editar videos DV ok k ok
,|!th Education
wh Games
< :
2 Graphics
e Internet
@
[l office W Kino
&5 Other Non-linear editor for Digital Video data @ €
' Programming Kino allows you to record, create, edit, and play movies
] recorded with DV camcorders. This program uses many
] sound & video keyboard commands for fast navigating and editing (=
inside the movie.
(ny Systemn Tools . ) ; ) )
- The kino-timfx, kino-dvtitler and kinoplus sets of
@ Universal Access plugins, formerly distributed as separate packages, are |||
neneenrewidad with Kina |

loAzuda

Configuracién de permisos del puerto rawl1394

Es necesario activar los permisos oportunos en el puerto raw1394 para que Kino pueda
utilizar este puerto en la captura de video. Esta operacion sélo se realiza una vez.

PoNPE

Selecciona Aplicaciones > Accesorios > Terminal

Teclea sudo chmod 666 /dev/raw1394

Te solicitara la contrasefia de root. Introduce esta password.
Cierra la ventana de terminal.

Instalacion del paquete mjpegtools

Para que Kino pueda realizar la exportacion de video al formato MPEG es necesario
instalar en nuestro sistema el paguete mjpegtools. Esta operacion sélo se realiza una vez.

1. Elige Sistema > Administracion > Gestor de paquetes Synaptic

2. Pulsa el botén Buscar e introduce mjpegtools y pulsa en el botén Buscar.

3. Marca mediante doble clic el paquete mjpegtools aceptando la instalaciéon de los
paquetes dependientes.

4. Clic en el botén Aplicar

5. En el cuadro de diadlogo de Resumen selecciona Para ser instalado y luego pulsa en el
boton Aplicar.

6. Una vez finalizada la instalacién cierra el gestor de paquetes.

Abrir Kino

1. Selecciona Aplicaciones > Sonido y Video > Kino o bien doble clic sobre el icono
situado en el escritorio

2. Las principales partes del interfaz de Kino son:
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[N

Barra de menu: con acceso a las distintas opciones del programa.

2. Barra de herramientas donde se encuentran accesibles los botones de las
acciones de uso mas habitual.

3. StoryBoard. En este cuadro se situaran los clips de pelicula o imagenes
capturados o importados.

4. Visor. Mostrara la reproduccién del clip de pelicula seleccionado en el panel
StoryBoard.

5. Barra de tareas. Cada boton de esta barra permite realizar las tareas mas
habituales durante la edicién de una pelicula.

6. Barra de reproduccion. Incluye los controles habituales para la reproduccion del
clip de video elegido en el panel Storyboard o bien para manejar la cAmara DV
durante el proceso de captura.

7. Barra de estado. Muestra informacién de interés durante la edicion del video.

SSIATTH 0= KON =

Archivo Editar Vista Ayuda 1

| 3
I* Propiedades

PEEN BR ID 9@ X B R »w & 2
Storyboard a

Editar

™)

Captura

3

Recortar

5

FX

2]

Exportar

MM« @[O0 > B b M W : D

Hora: | Reloj = 7

Capturar video de camara DV

1.

2.
3.

Conecta la camara DV al puerto IEEE 1394 del ordenador. Enciende la camara y activa
en ella el modo VCR para reproducir el video tomado.

En la barra de tareas pulsa en el botén o pestafia Captura.

Kino guarda por defecto el video capturado en un archivo de nombre capture y
extension .dv en la carpeta personal del usuario del sistema:
/home/<usuario>/capture.dv . Si deseas modificar el nombre o la ruta pulsa en el
botén Examinar situado a la derecha del cuadro de texto Fichero.

Utiliza los controles de reproduccion (al principio, hacia atras, reproducir, pausa,
stop, hacia delante o al final) de la propia camara o de la barra de control de
reproduccién de Kino para desplazarse por la cinta grabada de la camara y situarse en
el punto de inicio de la captura.
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] ST 0= 0]

Archivo Editar Wista Ayuda

HEEM g A =2

Storyboard

=g
Editar

Q

Captura

L. Tiempo

B

Recortar

FX

| ‘D Detener‘ ‘Silenciar| Exportar

‘Q Capturag

Fichera !fhomeffernandofcapture | 1=

= D

00:00:18.840 Descartados: 0

Capturando jhormejffernandofcapture0ol.dv |

I* Propiedades e [CEl *

5. Inicia la reproduccién desde la caAmara y cuando aparezca en el visor de Kino pulsa en
el boton Captura para iniciarla. Durante este proceso se mostrara en la esquina
inferior izquierda de la barra de estado el mensaje: Capturando /home/<usuario>/...

6. Para finalizar la captura pulsa en el botén Detener. Transcurridos unos segundos se
creard el archivo *.dv en la carpeta indicada del equipo y este archivo estara
disponible desde el panel Storyboard de Kino.

Recortar un clip de video
1. En el panel Storyboard pulsa sobre el clip de video para seleccionarlo.

2. Sobre el panel de tareas derecho haz clic en el botén Recortar.
3. Utiliza los controles de reproduccion para visualizar el clip de video
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G SinTitulo (modificado) - Kino = Of =
Archive Editar Vista Ayuda

bbb g T 9 B | & % &

Storyboard

T
[
3 i ..

Editar

f

Captura

Recortar

FX ‘
&-ﬁ
Dentro: [00:00:01.200/3| M 49 ®® Fuera: [00:00:02360(5| W 9 B | mportar

Modo: ‘ Sobrescribir| & | | 'l E: |.\ ﬂplicar‘

[ M « @ [O)> B b M M —_—

Hora: | Reloj = | 00:00:00.000 Duracién: 00:00:01,200

3
[* Propiedades

4. Durante la reproduccion, en el instante que estimes oportuno, debes pulsar en el
botdon Ajustar el punto de entrada a la posicion inicial para definir el punto inicial
del clip de video. Idem con el botdn Ajustar el punto de salida a la posicidn inicial
para establecer el punto final del clip de video.

A
=

Dentro: [00:00:01.200/%| 4 | 9 =o Fuera: |DD:DD:02.36DE] AS &

-

Modo: ‘ Sohrescribir| &

| v| E: ‘\ gplicar.‘

5. Otra posibilidad para definir el fragmento de clip de pelicula es arrastrar los
marcadores de entrada y salida sobre la linea de tiempo. Si necesitas mayor exactitud
puedes definir los valores numéricos de estos puntos introduciéndolos por teclado o
bien pulsando en los botones de incremento/decremento adjuntos.

6. Para verificar el fragmento seleccionado puedes reproducir el clip de pelicula
activando previamente el boton de reproduccion continua del fragmento.

&

7. Para aplicar el recorte elegido pulsa en el botén Aplicar.
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Exportar el archivo de video

1. El video final se construira a partir de la secuencia de clips de pelicula situados de

arriba hacia abajo en el panel Storyboard.

2. Para exportar el video final pulsa en el botén Exportar en la barra de tareas.
3. Clic en la pestafia MPEG.

4. En el cuadro de texto Fichero pulsa en el boton Examinar para introducir un nombre
de archivo. Por ejemplo: mivideo. Este archivo se guarda por defecto en la carpeta
del usuario actual: /fhome/<usuario>/

) sinTitulo (modificado) - Kino (= ]o]lx]

Archive Editar Vista Ayuda
PEEM Bd TD &
Storyboard
E — Cada fotograma de: Q
Editar
P Eﬁ |IEEE 1394 |Fichero DV |Instantane| Audio ‘ MPEG ‘ Otros ‘
Tl %
Indica el fichero de salida, sin extensién
Fichera [}home}ferhando}mivideo .__J:,J' Captura
Formato de fichero: [ 3 - MPEGZ Genérico  » L TEGE
Desentrelazar; [ Mada = B:g
> Opciones avanzadas FErmrEe
FX
Exportar
{b. Exportar
[T I v)

[> Propiedades RISl

AVISO: el madulo del kernel raw1394 no se ha cargado o no hay permiso para leer ... |

5. Despliega la lista Formato de fichero y elige 0 - MPEG1 Genérico o bien 3 - MPEG2

Genérico. A continuacion pulsa en el botén Exportar.

Al cabo de unos instantes se habra creado el archivo mivideo.mpeg en la carpeta
indicada.

6.

Reproducir el video final

1. Elige Aplicaciones > Sonido y video > VLC Media Player
2. Abre la carpeta donde se ha creado el archivo mpeg.

3. Arrastray suelta este archivo de video sobre la consola de reproduccion de VLC Media
Player.

i -

a VLC media player E“E“Er

Archive: E Wer Opciones Audio Wideo Navegacion Ayuda:H

N{I==

S > n He 44 B BH

Ix1.0¢|

-

4. Al cabo de unos instantes comenzard la reproduccion del video a través de VLC media
player.



