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Vas a iniciar un manual de manejo del sotware de la PDI Smart. En el mismo
aprenderas a utilizar dicho software y a buscar la aplicacion didactica mas
conveniente para trabajar con tus alumnos/as independientemente de la edad que
tengan.

En todas las herramientas informaticas, y en la PDI en especial, es importante que lo
tecnolégico no reste protagonismo a lo pedagdgico. Lo importante no es la
herramienta si no el uso que le demos en nuestras clases.

Esperamos que el aprendizaje de este software conlleve también un cambio

metodoldgico en nuestras clases y una nueva forma de trabajo en la que el
verdadero protagonista y parte activa de su aprendizaje sea el propio alumno/a.

Introduccion

La pizarra interactiva SMART se caracteriza por ser un modelo sensible al tacto, lo
que permite manejar aplicaciones directamente desde la propia pantalla.

Esto es posible gracias a que la pizarra forma parte de un sistema que incluye la
CPU vy el proyector, y se comporta tanto como monitor como dispositivo de entrada.
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Ademas de los elementos descritos (pizarra y proyector), el modelo SMART cuenta
con un software especifico denominado NoteBook, con el que podras gestionar,
editar y crear tus propios recursos didacticos

El software Notebook 10 es el programa propio de SMART que te va a permitir
realizar presentaciones e interactuar con ellas en la PDI.

En estas presentaciones puedes insertar textos manuscritos, mecanografiados,
imagenes, archivos flash, videos, etc. y poder interactuar con estas creaciones con
la mano o por medio de rotuladores que trae incorporada la PDI

Si adquieres una PDI SMART en el paquete suministrado por la casa encontraras el
software Notebook 10.
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Si no tienes PDI SMART y quieres instalar en tu ordenador dicho software puedes
descargar una version de 30 dias para Windows en la siguiente direccion:

http://www2.smarttech.com/st/en-US/Support/Downloads/SBS/NBSv10WinEval.htm

Si trabajas con el sistema operativo Linux puedes descargar e instalar el software
Notebook version de 30 dias para Linux en la siguiente direccion:

http://www2.smarttech.com/st/en-US/Support/Downloads/SBS/NBS10Linux.htm

El proceso de instalacion es sencillo, pero debes tener paciencia, pues la descarga
de la biblioteca de imagenes y archivos de la galeria es algo pesada por la cantidad
de elementos descargados. La velocidad de esta descarga dependera de tu
conexion a Internet.

Cuando hayas finalizado la instalacion del software vas a observar que en el
escritorio de tu ordenador aparecen tres novedades:

e En el area de notificacion aparece el icono L= Jsi tienes una PDI conectada o

el icono Lﬂ si no tienes ninguna PDI conectada al ordenador.

« En el escritorio aparece el icono sk .
e En uno de los laterales del escritorio se muestra una Barra de herramientas
flotante similar a la siguiente:

| %

-
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Orientar la PDI

Orientar (calibrar) la pantalla interactiva SMART Board consiste en indicar al
ordenador en qué parte de la pantalla interactiva se quiere proyectar la imagen. La
calibracion es importante ya que permite el reconocimiento de las instrucciones
tactiles. Se puede orientar la PDI de dos formas:

e En el area de notificacion, que se encuentra en la barra de tareas de Windows
situada en la parte inferior izquierda de la pantalla, haz clic en Lk_dy selecciona

Orientar.
. . . n, .
« EnlaBarrade Herramientas flotante, haz clic en el icono " para realizar la
calibracion.

En cualquiera de los casos anteriores, se muestra la pantalla siguiente en la que
tienes que activar cada una de las crucetas:

Pulse en el centro del objetivo.y suelte.
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Interactuar con la PDI

Para controlar la PDI e interactuar con ella, si estan los rotuladores y el borrador en
sus ranuras, un toque en la pantalla interactiva con el dedo o cualquier objeto crea
un punto de contacto que equivale a un clic con el botén izquierdo del ratén.

Para hacer doble clic, presiona dos veces (similar al doble clic efectuado con el
ratdn) en la pantalla interactiva.

Puedes hacer clic con el boton derecho del ratdbn de varias formas:

e presionando la pantalla interactiva y manteniendo la presién hasta que se
abra el menu contextual.
e presionando el boton Clic derecho de raton en la bandeja de rotuladores.

e presionando en el icono —’ que encontrards en la barra de Herramientas
flotantes.

En los dos ultimos casos, el proximo contacto en la pantalla interactiva sera un clic
derecho del raton. Después de ese contacto, los toques volveran a ser equivalentes
al clic izquierdo del raton.

Mas adelante comprobaras que también podras utilizar el teclado virtual de tal modo
que puedes imaginar que todo lo que haces normalmente con el teclado y el raton
convencionales lo puedes hacer con la mano y el teclado virtual.
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De esta manera podemos utilizar el Software Educativo e Internet sin necesidad de
utilizar el ratén.

NOTA: Si el cursor en la pantalla interactiva no aparece directamente debajo del
punto de contacto, debes calibrar la pantalla.

Para escribir en la PDI coge primero un rotulador de la bandeja o de la Barra de
Herramientas flotante, y observa que aparece un borde alrededor del escritorio que
indica que la capa de tinta digital esta activa. Ya puedes empezar a escribir sobre la
pantalla sin afectar a la aplicacién que tengas abierta en ese momento.

Cuando hayas acabado de realizar anotaciones y colocado en la bandeja los
rotuladores, aparece una pantalla que va a permitir guardar las anotaciones
realizadas o eliminarlas.

Borra lo escrito Cierra la capa de tinta
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A

) . . "
Puedes borrar las anotaciones utilizando el icono borrador, " 0 borrar de forma

total y definitiva haciendo clic en

También puedes guardar estas anotaciones como un archivo de software de
Notebook SMART.

Para ello, una vez realizadas las anotaciones, haz clic sobre . y observa que de
forma automética se activa el software Notebook realizando una captura de la
pantalla abierta con todas las notas realizadas. Al hacer la captura aparece un
recuadro que debes arrastrar para seleccionar la zona que deseas capturar y
guardar. Para hacer una captura de pantalla completa deberas hacer una Unica
presion sobre la pantalla. También puedes restaurar las anotaciones realizadas, si
por accidente has borrado las notas al cerrar la capa de tinta digital.

Esto lo puedes conseguir haciendo clic sobre el icono kj
borrado las anotaciones.

, después de haber
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Notebook

El software de Notebook es un programa de presentaciones que nos permite
acceder de forma rapida a las diferentes paginas que componen un documento. Es
el software especifico de la pizarra y presenta una vista predeterminada y la Vista
en Pantalla Completa. En cualquiera de ellas, podemos escribir y manipular objetos
en el area del tablero blanco, y utilizar los botones de la barra de herramientas para
crear y trabajar con objetos.

También es posible crear y compilar informacién que se puede utilizar como base de
una presentacion. Dicha informacién puede incluir palabras, texto, dibujos, archivos
de sonido, archivos de Macromedia Flash, etc. pudiéndose interactuar con estos
objetos.

Inicio

Procedimientos para iniciar el programa:

1. A través del Area de Notificacion de Windows, en _

la parte inferior derecha del monitor, selecciona el Grabadora

Reproductor de video
icono :Io también ll—ld , en el caso de que no Teclado

se tenga conectada ninguna PDI. Tras la seleccion Ocultar herramientas flotantes
aparecera un menu, elige la opcién Notebook.

Conferencia instantanea. ..

¥ Bienvenido a Notebook

2. En el Escritorio encontraras el icono # , Otras herramientas SMART — »
ejecutalo para abrir el programa Notebook. panel de control

3. También puedes abrir la aplicacién a través de -
Inicio >Todos los Programas > SMART

Technologies > Notebook > Notebook 10. Buscar sctuslizaciones. .

Avuda

En la Barra de Herramientas flotante también aparece el Salir

icono %j gue si lo ejecutas abres el Notebook.

Ministerio de educacion. ITE. Modelo Smart. 8



De cualquiera de las formas anteriores, al ejecutar Notebook se abrird un nuevo
archivo.

A continuacién se recoge una imagen de la pantalla de un nuevo archivo, en la que
se pueden apreciar varias zonas:

o Barrade menus

o Barra de Herramientas
e Barra Lateral

« Area de trabajo

& Sin titulo * - SMART Notebook

» Areade Trabojo

» Barra Lateral

+4 Inicio W2Ffor + @2Mer.. - B smak ITE | o maruak
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Barra de Menus

La barra de Menlu es muy semejante a la que puedes encontrar en programas de
edicion de texto, lo cual facilita la familiarizacién y manejo de esta aplicacion. En la

imagen siguiente se recogen los menus de la barra.

frchivn Edicion Wer Insertar Formato Oibujr Awuda

En el Mena Archivo aparecen una serie de opciones semejantes a las que presenta
cualquier programa: Nuevo, Abrir, Guardar, Guardar como..., Imprimir, etc.

Entre todas ella destaca la opcion de Importar, que permite convertir archivos
PowerPoint en archivos Notebook. Y a la inversa, la opcion Exportar permite
convertir archivos Notebook en diferentes formatos tales como: Pagina Web, Imagen

(.png, .jpeg, .bmp, .gif), formato PDF, y Power Point.

Muevo Ctrl+N
Abrir... Ctrl=0
Guardar Ctrl+S

Guardar comao...

Guardar pagina como elemento de galeria...

Importar...
Exportar 5

Guardados tempornizados...

Impnimir... Ctri+P

Enviar a b

1 C\Users\..\Diana_Tarea_l
2 Cecilia_Actividad_triangulos-circulos
3 Cristina_Ejercicio_de_grafod_

4 begonia_actiidad_2.-_lectoesc

Salir

En el Menu Edicion cabe destacar la opcion
Seleccionar todas las notas bloqueadas, a través de la
cual puedes ver de un solo clic todos los elementos
bloqueados en una misma péagina. La opcién bloquear
la encontraras en el Menu formato, el cual se explica

mas adelante.

Pagina Web...
Archvos de imagen..,
PDF..

PowerPoint...

Dethacer Agregar pagina

Selecpignar iode

Sedecoionar todss las notes bloqueadas
Comprobar bs artografia

Baorrer pégena

Elirina: paging

Pref ereniciag

Ctri+L

Cerl+ A

Cirl=L
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En el Menu Ver puedes acceder por

medio del Clasificador de paginas a
la barra lateral, la cual permite
visualizar las diferentes diapositivas
creadas, acceder a la Galeria que

tiene el programa, etc.

Para acceder al clasificador de

@ Clasificador de péginas

Calena

Adgurtos

Propedades

Pagina siguiente

Pagina anterior

Barta de herrarmientas de eapturs de pantalia
Sombra de pantalla

Deultar sutomaticamente barra lateral
Oewltar sutamaticamente |s bara de herarmentss contextus|
Perspnalizar barrs de heramentss,..

Fantalfa compicta
Zoom

Mostrar Todios bos Enlaces al Abrirse la Pagina

Configuracion de idioma...

pantalla selecciona la opcion Ver
de la barra de menus. También se puede
acceder a través de uno de los iconos

de la zona de trabajo.

SRART habehaok (SARE T raot edosk Mol Teoks Tl - (eedaa 1 7 dislsl}

frchivo Edogn Ve Imsite Forsls Palerdicn Diur frsds

‘r-aw|fau|L‘;mryx|l.-i¥:|;:usz|ﬂ|.;‘.£h?fmz’j#i AR 2

&e puede acceder al

lazificador de

paginas, desde €l menu
er y desde el icono de

_las hojas.

e s | YO |5 0= X | COMELICT]
FO@ AT |
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A través de Ver > Adjuntos, puedes insertar un hipervinculo o un acceso directo a
un archivo determinado.

Cuando intentas insertar en tu presentacion, por ejemplo, un video de un formato
que Notebook no puede abrir directamente (por ejemplo formato .wmv), de forma
automética el software guarda dicho archivo en Adjuntos. Lo mismo ocurre al
insertar un archivo de sonido (que no sea de formato .MP3 ), con un Powerpoint, con
un PDF, etc. Es decir siempre que en algun elemento de la presentacion insertes un
archivo que necesita un programa externo para poder abrirlo, de forma automatica
ese archivo se guarda en Adjuntos.

En Adjuntos también puedes guardar otras presentaciones realizadas con
Notebook y que interesa vincular a la que estas realizando en este momento.

Adjuntos permite incluir accesos directos a otros archivos y vinculos a sitios Web.
Presionando el botdn Insertar tienes varias opciones:

e Insertar copia del archivo.

« Insertar acceso directo a archivo.

« Insertar hipervinculo escribiendo en el cuadro de dialogo la direccion a un sitio
Web.

Mediante el Menu Ver, ademas puedes avanzar a la pagina siguiente o retroceder a
la anterior a través de las opciones Pagina siguiente o Pagina anterior.

Desde este menu también puedes acceder a determinadas herramientas como la de
Captura de pantalla, a poder crear la Sombra de pantalla, acceder al Zoom, etc.

Puedes Ocultar automaticamente la barra lateral asi como ocultar también de
forma automatica la Barra de herramientas contextual.

Para trabajar en otro idioma, dispones de la opcion elegir el idioma de trabajo en
Configuracion de idioma.

Pégina en blanco CtrieM |

Archivo de imagen... . Desde el Menu Insertar
Imagen desde escaner...

Imagen de la cdmara de documentos SMART... puedes afiadir a una

Archivo Flash ...

diapositiva diferentes objetos
Pregunta de Senteo...

Pagina de titulo de Senteo... como péginas en blanco,

Archivo de video Flash...

Archivo de elemento de galeria... imagenes, archivos flash,
Yinculo... . .

. archivos de sonido, tablas o
Sonido...
Tabie establecer vinculos a
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diferentes archivo o
direcciones de Internet.

En el Menu Formato puedes realizar

una serie de mejoras en el aspecto

visual y estético de tus diapositivas,

como cambiar las propiedades de la

fuente (negritas, subrayado, cursiva), Bloqueo
cambiar las propiedades de objetos

Fondo...
(color, ancho de linea, llenado, Themes

transparencia), bloquear propiedades y i i
posicion de objetos, cambiar el color de fondo de

la pagina, etc. La opcion bloguear es una

caracteristica importante que tendras que utilizar
frecuentemente en tus trabajos con la PDI. Permite fijar
determinados objetos, o0 algunas de sus propiedades,

para que no puedan ser modificados durante el desarrollo

de la actividad.

Duplicar Chrl+D
Corkar ki
Copiar ZhrlC
Peqar Chrl+y
Borrar Del

Blogueo 4 & Desbloquear Ctrl+
Bloguear posicion ChrE
Volkear 4 Permitir desplazamiento

Permitir desplazamiento v rokacian
Duplicadar infinito

Yincula, .
Sonida. ..
Propiedades. ..
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Voltear

Ordenar
Seleccionar

Rotulador

Rotulador creativo
Borrador

Linea
Formas

Relleno
Texto

Herramienta Rotulador magico

Ctri+1

Ctri+2 »
Ctri+3 »

Crisd »

Ctri+5 »
Ctri=G »
Chri+7

Ctrl+8 »

Cirl+9

El Menu Dibujar da paso a las siguientes

opciones: crear formas, lineas y texto;
acceder a Rotulador, Rotulador Creativo y
herramientas de Borrado; y seleccionar,

re-ordenar, agrupar o des-agrupar objetos.

Ministerio de educacion. ITE. Modelo Smart. 14



Barra de herramientas

La Barra de herramientas te permite acceder de forma r4pida a numerosas
utilidades para trabajar sobre el objeto seleccionado en ese momento.

el B38| G EW/ LT LS RAIR

En el recuadro encontrards las utilidades basicas para comenzar a usar la
aplicacion.

Boton  Use esta herramienta para... Boton  Use esta herramienta para...
J Crear un nuevo archive en blanco de = Ejecuta la barra de herramientas Capture
MNotebook (descrita a continuacion)
._.,"' Abrir un archivo de Motebook [} Selecciona cualguier objeto &n la pagina
H Guardar su archivo ‘Q’ Escribe o dibuja en una pagina de Motebook
con la herramienta pluma
E‘:] Pegar objetos del portapapeles en un &g Escribe o dibuja en una pagina de Motebook
archivo de Motebook con la herramienta pluma creativa
&+ Zoom ':tﬁ Borra los trazos de pluma en una pagina de
Motebook
l:t) Deshacer la dlitima accidn realizada Ny Dibuja una linea
QZI Rehacer la Ultim a accion realizada 9 Crea una forma
X Eliminar los cbjetos seleccionados A Crea un cuadm de entrada de texio para
teclear en una pagina de Motebook
£| Maostrar la pagina de Motebook previa El Establece el color actual de una
harramiznta, farmz u objeta
_':E Mastrar la pagina de Motebook siguiente = Selecciona el ancho de una linea de una
- herramienta u objeto seleccionado
A Inserta una pagina en blanco . Establece la transparencia de una
H wul
- inmediatamente después de la pagina herramienta u objeto seleccionado
activa
E MuestrafEsconde la somibra de la pantalla .—‘.r_—. Selecciona las propiedades de linea de una
herramienta u objeto seleccionado
= Ejecuta la vista de pantalla completa
i

En algunos modelos los iconos “seleccionar el ancho de una linea”, “establece la
transparencia de una herramienta” y “selecciona las propiedades de linea de una

herramienta” son sustituidos por un Unico icono que activa las tres opciones

La Barra de Herramientas normalmente aparece en la parte superior de la pantalla,
pero también puedes situarla en la parte inferior. Sélo tienes que presionar sobre

:

HA

y de forma automética se coloca en la parte contraria.
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Puedes personalizarla seleccionando Ver > Personalizar barra de Herramientas y
de este modo aparecera la siguiente pantalla.

-

— = 3
Personalizar barra de herramientas
Agregar o eliminar elementos arrastrandolos a la barra de herramientas o fuera de ella
= ) 2
= =3, e # A e=a #
Pégina anterior Deshacer Visualizacidn de pégina simple o deble Rotuladores Texto Teclado SMART Herramientas de medicidn
— - — ¥] Ly
- o Is 4. = E &
Pagina sguiente Rehacer Captura de pantalla Rotuladores creativos Propiedades Grabadora SMART Poligonos regulares
Iy TY /
LES x cm T 3 m
Agregar pagina Borrar Activar cimara de documentos Borrador Mover barra de herramientas Reproductor de video SMART
= | = & i o G
Abrir documento  Mostrarjocultar sombra de pantalla Mostrar Todos los entaces Lineas Ajustar volumen Borrar phgina
B - @ @ b
Guardar documento Pantalla completa Insertar tabla Formas Capturar pigina Conferencia Instanténea
~ — o Ly »
S .J & Z = g
Imprimir Fando. ultar alineacidn Rotulador mégico Personalizar Rotulador de reconocimiento de formas
[l a =
L p.-J k Q s—:—: Eig
Pegar Zoom Seleccionar Rellenc Centro de bienvenkla Duplicar pégina
( Restaurar valores predeterminados | /| Ocultar automéaticamente la barra de herramientas contextual { Hecho )
€

Aqui seleccionas la herramienta que quieres insertar en la Barra de Herramientas y
sin soltar la arrastras hasta dicha Barra y alli la sueltas. Ya puedes observar que la
herramienta aparece en esta Barra de Herramientas. Si quieres quitarla haces lo
mismo pero en sentido inverso.

By -
- -

Una de las herramientas que aparece es personalizar “* , una vez insertada en la
Barra de Herramientas, del modo visto en el parrafo anterior, haciendo clic sobre
dicho icono te permitira abrir directamente esta pantalla de personalizacion de la
Barra de Herramientas.
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LLLLL

Barra lateral

A la derecha del tablero blanco (o a la izquierda) tres solapas que
permiten

abrir el

A
u Clasificador de Paginas, Ial-&- Galeria, los é
EA

Adjuntos y =

Propiedades del objeto que se trabaja en ese momento.

Estas solapas se pueden colocar a ambos lados del tablero presionando la

flecha 2 4 )

En la parte inferior de dicha Barra Lateral puedes observar la casilla de

. ., Dcultar automaticamente ) i . . )
activacion . Si activas dicha casilla, presionando

cualquier punto del area del tablero blanco, se oculta la Barra Lateral de
forma automatica.

=

Por medio de | ™ avanzamos o retrocedemos paginay con
creamos una pagina nueva.

Clasificador de paginas

En el Clasificador de Paginas |—- aparecen las vistas en miniatura de todas las
paginas del archivo abierto, con los objetos que se utilizan o crean en los archivos
de Notebook. Desde él puedes:

e Irrapidamente a una pégina, presionando su miniatura.

e Mover objetos entre paginas. Para mover un objeto de una péagina a otra la
forma mas sencilla es Copiar y Pegar, aunque también se puede hacer
arrastrandola.
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e Re-ordenar paginas, arrastrdndolas hasta el lugar donde se desea colocar.

Cuando seleccionas una diapositiva pasa a ser la pagina activa, apareciendo sobre
ella un recuadro y un mend.

T —_—— ﬂ 4 Menii
pa'?na

ol 30 - O BN ) g

Pagina Adva Nombre de la

== jna

En la parte izquierda aparece el nimero de dicha pagina y a la derecha puedes

observar el icono ==4 que si haces clic en él aparecera el siguiente menu:

En dicho menu activo podras acceder a:

o Eliminar una pagina haciendo clic en ella.

« Borrar pagina (borra el contenido de la pagina).

e Agregar una pagina en blanco a continuacién de la pagina activa.
o Duplicar pagina.

o Cambiar el nombre de las paginas. Elminar pégina Del
Bowr &r péging Chrl+L
. Pgne_r sombra} d_e pantalla. ] ot s o bisnoa CH
e Afadir esta pagina a la Galeria. Duphear pigna CLkeD
Cambsiar nomibre de piging
Sombwa de partala
Afiadi piging 413 galeris

En la parte inferior, por defecto, aparece la fecha de creacion de la pagina, pero si
cambiamos el nombre, esta fecha desaparece y se sustituye por el nombre creado.
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Galeria

Galeria

Para abrir la Galeria lo puedes hacer haciendo clic sobre el icono de la Barra
Lateral o también en la Barra de menua Ver > Galeria.

En la Galeria es donde se guardan los recursos necesarios para preparar las
presentaciones o actividades.

En ella podras encontrar imagenes, videos, archivos flash, sonidos, plantillas, fondos
de presentaciones, etc. Como veras a continuacién, el aspecto que presenta la
galeria es:

o aimne E ; | &
|Escribir bérminos de buisgueda agui bl |

En la solapa galeria se aprecian dos

F4 Mi contenido _
Rl ateriales esenciales de la galeria | ventanas (I‘esaltadas en la Imagen con un
F Lesson Activity Toolkit 2.0
# {7 Muestra de galeria recuadro rojo). En la superior se ven los
~k% SMART Exchange

& SMART Learning Marketplace distintos apartados que componen la

galeria, y en la inferior aparece el

Essentials for Educators e contenido de cada uno.
6708 elementos

¥ !Imégenes (5237
R O S A continuacién veremos cada uno de

3 I[.'il.rchiw-'u:us v paginas de Notebook (936)

estos apartados:
¥ I[FI:unl:Il:us y ternas {139)
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SMART Learning Marketplace

« SMART Learning Marketplace

Smart Learning Marketplace es una coleccion de recursos, compuesta por
imagenes, video clips, archivos de audio, archivos flash interactivos, etc. y estan
pensados para ser integrados en presentaciones Notebook.

# P Mi contenido B
# 1 Materiales esenciales de |a galeria [x]
® 9 Lesson Activity Toolkit 2.0
# [ Muestra de galeria

€Y SMART Exchange

2 SMART Learnins Marketg[ace

Haz clic sobre SMART Learning Marketplace y en la zona inferior de la galeria
aparecera la ventana que se muestra a continuacién; en la que encontraras
presentaciones realizadas con el software Notebook en varios idiomas y donde
podras aportar tus presentaciones y compartirlas con otros usuarios.

SMART Exchange®

SMART's new home for lesson Comunidad virtual de SMART para

activities and digital content to use in / buscar o compartir recursos
your classroom.

Visit exchange.smarttech.com

Comunidad virtual de SMART
para compartir recursos

Quick Links:

| —

| _—|ecciones

Connect with Teachers 4 Comunidad virtual de SMART para
conéctarse con otros profesores

SMART Learning Marketplace

Cecictoyasit rdoorsptarT Jeckidbges
Learmning MadkieRightE Reserved
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Mi contenido

=

Te va a servir para poder organizar los contenidos a tu gusto. Es decir, en "Mi
contenido"” es donde puedes almacenar los contenidos propios, permitiéndote
organizarlos en funcién de tus necesidades.

Mi contenido

En primer lugar debes crear una carpeta dentro de Mi Contenido. El proceso de
creacion de dicha carpeta es:

e Selecciona la carpeta Mi contenido y haz clic en el icono j Se presenta
esta pantalla que tienes a continuacion.

o - 1
W B Mlaterinles gse T o Sarpeta
& == Lesson Acherky
£ 5 Muestradegs  poo.

() SMART Exchar

E SMART Leasnimg

dugrenar & Mi conbands
Mi ggntgnidp Enportar ooimd @rchivo de ColCo0n,. .
0 mlenmntog

e En esta pantalla haz clic sobre Nueva carpeta y aparece esta otra donde debes
escribir el nombre de la carpeta.

=-£8 i‘m"”ten'd“ — ,Escribe el nombre
# 4 Materiales esenciales de la galeria de la GarpEta

=9 Lesson Activity Toolkit 2.0
4 Muestra de galeria

(9 SMART Exchange

9 SMART Learning Marketplace

B &®
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Dentro de esta carpeta puedes alojar imagenes, fotografias, objetos interactivos y
multimedia. Puedes hacerlo de varias formas:

Desde cualquier ubicaciéon del ordenador:

o Para ello si tienes abierta la carpeta Mi contenido, haz clic en j y aparece
estas opciones:

Dentro de estas opciones elige la opcion “Agregar a mi contenido”
y de forma automatica se te abre la carpeta Mis documentos para
que localices el archivo que quieres agregar a Mi contenido.

Nueva carpeta

Pegar
Eliminar

Carnbiar nombre

Agregar a Mi contenideo...
Exportar como archivo de colecddn., ..

Propiedades. ..

Agregar a Mi contenido... E]

Buscar en: | :'B iz documentos V| ) ? = HEL
iy I Adobe [C)5MART Technologies
ﬁ |-)Descargas [ villaviciosa nevada
Documentos | | o) Downloads E] koolkit. notebook,
recientes [)LabYIEW Data
@Mi misica

I3 Mi Scrapboak,

Escitiis ICZiMis archivos recibidos
[_)Mis escanens
= S ijﬂrﬂis imagenes
,-) ‘ A pis videos
[
_ 53y Mokehook Content
Miz documentos | lj Lo Ll
| I)serrat_data
— |[)SMART Mokehook
bi FC 1
Mombre: | = [ Abrir ]
i.‘" % Tipa: ITDdDS los archivas de la galeria v [ Caficall ]

[]abrir como archiva de sdlo lectura

Miz zitioz de red
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e Puedes apreciar que de forma automatica si has agregado una imagen ha
creado el apartado de Imagenes, si es un video crea el apartado Interactiva y
Multimedia, y si es una presentacion de Notebook crea el apartado Archivos y
paginas Notebook.

¥ lr Imagenes y-Fondos (3915)

¥ | Interactiva y Multimedia (511)

» Ilﬁ.rchiuns v paginas de Noteboole...

Desde Muestra de la galeria.

o Elige una carpeta que quieras agregar a Mi contenido. Por ejemplo History y

. . - . . .
haz clic sobre el icono con el boton derecho del raton aparecera esta
pantalla.

549 Geography .
= CE

| =4 Mathema

4 People al

4 Sceence ¢

! ~—| Special h

] Sports ar

o £ Lesson Acy IR

< Expartar como archivo de coleccidn. ..

R

= B =

*

History
772 elementos e | []

e Haz clic sobre Agregar a Mi contenido y de forma automatica agrega dicha
carpeta a Mi contenido, creando igual que en el caso anterior los diferentes
apartados.

[ 2 lr Imagenes y-Fondos (3915)

# | Interactiva y Multimedia (511)

» }ﬁ.rchiuns v paginas de Noteboolk...

Puedes agregar a Mi contenido paginas y presentaciones Notebook:

Lo puedes hacer de varias formas:
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(1

. Haz clic en y elige una de las dos primeras opciones. De esta forma
afadiras la pagina abierta o la presentacion completa.

e« Con la opcién “Agregar otros archivos a Mi contenido” afiades objetos,
paginas y presentaciones que tengas alojadas en el PC.

Agregar la pagina achual a Mi contenido
Agregar el archivo actual a M contenido
Agregar obrod anchivos & M contenido
Conectada ol Contenido de squipo

Buscar actuslizacionses... b

e« Desde el apartado Muestra de galeria o desde Lesson Activity Toolkit
seleccionas una carpeta y, dentro de esta carpeta, despliega la opcién

4 | Archivos y paginas de Notebook (251) | Ahora debes seleccionar el archivo que

quieres agregar a Mi contenido; para ello, una vez seleccionado dicho

archivo haces clic sobre == eligiendo la opcion Agregar a mi contenido.

o Desde el clasificador de paginas, selecciona la pagina que quieres agregar y

haz clic en =54y aparecera este mend:

. Eliminsr phgina Dl

| Borrar pagana CErl+L
Inserkar pagina en blanco  ChrleM
Duplicar pagina CerleD

Cambsiar nombre de pagins

Sombra de pantalla

Afiadir piging 2 la galeria

Elige la opcion Afadir pagina a la galeria y de forma automatica queda alojada
dentro de Mi contenido.

Organizar Mi contenido
A medida que se afladen contenidos es necesario organizarlos en carpetas. Puedes

crearlas con la opcion del menu contextual Nueva carpeta tal y como hemos visto
anteriormente.
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Estas carpetas de contenidos puedes exportarlas a una unidad extraible y asi poder
transportarla a otro ordenador, eligiendo para ello en el menu contextual la opcién
“Exportar como archivo de coleccién”.

Nueva carpeta

Pegar
Eliminar

iZambiar nombre

Agragar a Mi contenids ...
Exportar como archivo e oolecodn. ..

Fropiedades. ..

Para importarlas a tu ordenador hay dos procedimientos:

« Haciendo doble clic en el archivo, se abre el programa Notebook y al abrir la
galeria veras gque aparece la carpeta incluida en Mi contenido.

. , . . .
o Desde la galeria puedes elegir en el mena contextual de Mi Contenido == |a

opcién “Agregar a mi contenido” o también haciendo clic en o eligiendo
“Agregar otros archivos a Mi Contenido”. En los dos casos se despliega la
ventana del navegador para buscar el archivo y agregarlo.
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Otros

SMART Exchange

Al seleccionar este apartado se abrira una pagina, desde ella puedes descargar
actividades elaboradas y clasificadas.

= Lesson Activity Toolkit

En este apartado encontraras elementos flash para crear actividades, sobre las que
puedes editar tus propios contenidos.

_—
= Materiales esenciales de la galeria

Coleccion de recursos organizados por materias. Cada poco tiempo conviene
actualizarla. Los contenidos se muestran en la ventana inferior, clasificados en

cuatro bloques:

4 i;IrﬂEigerles (5239)

Desplegando esta solapa puedes encontrar imagenes para las presentaciones.

Fotografia

- irlnter'actiua y Multimedia (515)
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Desplegando esta solapa encontramos videos y archivos interactivos.

Video Sonido Flash

| 4 “rchivns y paginas de Notebook .. ‘

Archivo de Notebook

Pagina de Notebook

Paginas y presentaciones creadas con el software.

F  Fondos vy temas (139)

Fondos de paginas para hacer presentaciones.

Incluir objetos en las presentaciones.

Para incluir estos objetos en las presentaciones puedes arrastrar el elemento hasta

el area de trabajo o bien, hacer doble clic sobre el mismo.

Actualizar los contenidos de la Galeria.

Para actualizar los contenidos de la Galeria haz clic el icono & elige la opcion de

Buscar actualizaciones.
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Muestra de galeria

Esta carpeta contiene parte del contenido de la Galeria que se instala por defecto
cuando instalamos el software. Cuando descargamos o actualizamos Materiales
esenciales para la galeria estos mismos contenidos quedan instalados de forma

completa en dicha carpeta.

Adjuntos

&)

Adjuntos

La solapa Adjuntos permite incluir accesos directos a otros archivos y vinculos a
sitios web. Presionando el botdn Insertar se presentan varias opciones:

e Insertar copia del archivo.
o Insertar acceso directo a archivo. Los accesos directos de archivos no se

incluyen en ninguno de los formatos de exportacion. Por tanto si deseas
incluir archivos adjuntos a un documento para llevarlo a otro ordenador, se
debe adjuntar el archivo como copia y no como acceso directo.

« Insertar hipervinculo escribiendo en el cuadro de dialogo la direccion a un sitio
Web.

Para eliminar un anexo, haz clic encima con el boton derecho y presiona eliminar.
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Crear presentaciones

El area de trabajo es el lugar donde puedes insertar los objetos creados.
Los objetos de Notebook se pueden crear de varias formas:

« Escogiendo un rotulador y escribiendo o dibujando.
o Presionando los botones de la Barra de Herramientas (Rotulador, Rotulador
creativo o Linea) y escribiendo o dibujando con el dedo o el ratén.

e Presionando el boton Formas en la Barra de Herramientas para crear
formas geométricas.

e Escribiendo con un teclado para crear objetos de texto.

o Utilizando la opciébn de menu Insertar para afiadir graficos, imagenes
escaneadas o contenidos Flash.

o Arrastrando imagenes desde la galeria o desde el equipo a una pagina
Notebook.

Los objetos y las notas creadas con el software Notebook son objetos individuales,
gue se pueden seleccionar y editar de varias formas en funcion de lo que desees
hacer.

Agregar textos manuscritos

En las presentaciones que realices, puedes incorporar textos manuscritos que
puedes realizar o bien con el dedo o por medio de los rotuladores que tiene la PDI
en la bandeja.

Estos textos los puedes borrar por medio del borrador que tiene dicha bandeja o

F
A

seleccionando la herramienta borrador “** de la Barra de herramientas como veras
en los siguientes contenidos del curso.
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Tipos de rotuladores

Puedes dar contenido a tus presentaciones escribiendo y dibujando sobre la Pizarra
Digital como si fuera una pizarra tradicional, con la ventaja de que todas las
anotaciones que realices las puedes guardar como un archivo Notebook y abrirlas
en posteriores sesiones.

Los rotuladores los puedes elegir de:
o Barra de Herramientas,
o Barra de Herramientas flotante o

o Elegir uno de los 4 que tienes en la bandeja.

Si lo eliges de la Barra de Herramientas, veras que se presentan 4 modelos:

Rotuladores creativos

Rotuladores magicos

l
Y LhF

Rotulador de reconocimiento de formas

otulador normal

Rotulador normal * despliega una serie de colores, selecciona uno cualquiera.

Rotuladores de escritura Rotuladores de subrayado
t! 1

'mf:f_.ﬂfﬂ-.."..-"‘ o x

Una vez escogido el tipo de rotulador, puedes comenzar a escribir o dibujar,
realizando trazos sobre la zona de trabajo.
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También dispones de los Rotuladores Creativos % , con los que puedes realizar
diversos trazos decorativos con los diferentes rotuladores:

P DO O P

Otro rotulador mas es el Rotulador de reconocimiento de formas %j . Como su
nombre indica, permite dibujar una figura geométrica a mano alzada Yy
automaticamente las lineas realizadas a mano son cambiadas por lineas rectas,
eligiendo la forma geométrica que mas se asemeje a la que hayas realizado.

i
w
&

El Rotulador mégico permite realizar diversos dibujos con diferentes efectos
Opticos que puedes experimentar en el area de trabajo. Puede utilizarse de tres
formas diferentes:

o Para dibujar objetos que se desvanecen: selecciona y dibuja
e Para crear una lupa: selecciona y dibuja un cuadrado

Efecto de la Lupa

Para crear un reflector: selecciona y dibuja un circulo

Efecto del Reflector
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Rotulador de formas

Permite dibujar formas a mano alzada, siendo capaz de reconocerlas y convertirlas
en un rectangulo, un tridngulo o una circunferencia perfectamente dibujada, de forma
automatica.

Cambios y modificaciones del texto

A la hora de introducir textos manuscritos, el rotulador mas adecuado que debes
3

utilizar es el rotulador normal * . El texto creado con este rotulador cuando

elegimos la herramienta de seleccién se convierte en un objeto con todas las
propiedades que aparecen a continuacion.

Si realizas un trazo similar al de mas abajo, observaras que se ha convertido en un
objeto al que se le pueden realizar una serie de cambios y modificaciones.

=
=
hn
EHA
Con el objeto seleccionado, haz clic sobre el icono ~  de la Barra Lateral. Se

desplegara la siguiente ventana de trabajo con varias opciones:

Ministerio de educacion. ITE. Modelo Smart. 32



Efectos de relleno

E ztilo de linea:

|
]
Animacién d obistos ]
)

Grabacidn de pagina

Transparencia de objeto

&

ke

La opcion Efectos de relleno permite modificar la transparencia del objeto
seleccionado.

& Sin titulo * - SMART Notebook

Archivo  Edicién  Wer Insertar Faormato Dibujar  Avuda

51| 3

e

Transparencia de objeto

Lo

=
;

%) relleno sélido

() Relleno degradado

() Rellenn de trama

() pelleno de imagen

EEEEEEEN
ENEEEENER
ey ¥ =l i
- mEN
Sin relleno Mas... :J

3

Amplist pacing

e
Y
X

£

[] Deultar autométicamente

La opcion de Estilo de linea permite realizar las siguientes modificaciones:
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( Efectos de releno |
[ Estilo de linea: ]
[  Animacién de cbietos |
( Grabaciin de pigina |
-Cdnr
EEEEEEEN s
#_-—.'
EEEEEEEE Modificar el color del texo
W mm smm
OmmE_mE
WO
, w.
a0 Modificar el grosor de linea
ssaod.nra: L Modificar el estilo de linea
Iniciar
| b
Fin

La opcion de Animacion de Objetos permite aplicar animaciones al objeto
seleccionado.

[ Efectos de relleno
[ Estio de linea:
[ Animaci6n de objetos
Tipo
lN'ngum
Direccién
Velocidad Slow
Rapido
Occurs Cuando esté pulsado ef obeto
uando se haya entrado en ls phons
Hasts gue se haga dic en o objeto
Shempr
Repeats e e
Dos vecss
Cinco veces
Deez veces

Ministerio de educacion. ITE. Modelo Smart. 34



Por ultimo, la opcién Grabacién de pagina ofrece la posibilidad de grabar el trazo
realizado y poder verlo a modo de pelicula, pero sin necesidad de tener que abrir
ningun tipo de reproductor.

Haz clic sobre Iniciar grabacion, realizar el

E ztila de linea:

la ventana de trabajo ha aparecido una barra
de reproduccion similar a la que ves a
continuacion:

Animacidn de objetos

_ . —

Efectos de relleno | trazo y Detener grabacién. Observa que en

Grabacion de pagina

Iniciar grabacion

Reproduci a
i<« Il » H

. . : . . . -
Del mismo modo, si seleccionas el objeto creado y haces clic sobre el icono ===
aparecera un menu contextual tal y como puedes apreciar en la imagen:

Duphcar Ctri+D
Cortar Chrisx
Copiar ChrlsC
Pegar Crl+y

W = Del

Deefinir transparencia de imagen. ..

Blogueo »

Waltear [

Duplicador infinito

Vincula...
Sonida...
Propiedades. ..
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De forma detallada a continuacién puedes ver las diferentes posibilidades de
personalizacion que presenta dicho menu contextual.

Reconocer “Hola®

Reconocer “-Hola®™ Intenta reconocer la escritura realizada,
Reconocer "hols” presentando varias opciones

Reconocer "Hota™

Reconocer como »

Reconocer forma

Reconocer tabla

Duplicar QHD e Podemos duplicar el objeto
Cortar ChriX

Copiar CQorkC

Pegar Cirlsy | ® Desbloquear
Borrar Del

Blogquear posicion

Permitr desplazamiento
Permitr desplazameento y robacon

Bloqueo =

Ay 56 5 Teniendo varios cbjetos los podemos agrupar

Vokt .- ¥y pasar a comportarse como un unico objeto.
ear

—p- PErmite trabajar con capas

Dupbcador infinito » Duplicar nuestro objeto de forma infinita

A continuacion se explican tres de las opciones de forma mas detallada:
Bloqueo
Se utiliza para conseguir que un objeto permanezca anclado y no pueda ser

desplazado o modificado. Las opciones que permite es bloguearlo totalmente,
bloquear la posicion, permitir desplazamiento y permitir desplazamiento y rotacion.

. - _ -
Para activar esta funcion solo haz clic en j y escoge Bloquear.
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. . . w»
Una vez bloqueado el objeto veras que el icono ==

Escuela

-

4
\ 7
/

\ E’irl e

Agrupacion

se sustituye por un candado.

Se utiliza para trabajar con varios elementos como si fueran uno solo objeto. Para
activar esta opcion:

Selecciona varios objetos a la vez.

Despliega uno de los menus disponible al hacer clic en
Agrupacion.

-

y selecciona

En el ejemplo siguiente hemos agrupado dos objetos: el objeto texto y el objeto

imagen para que formen un elemento Unico:

Ly

| E e |ﬂ

Esceela

Duplicar
Cortar
Copiar
Pegar
Borrar

D
Chrl
ChrHC
Chrly
Del

Comprobar la ortografia...

Bloqueo

Agrupacion
Wolkear
Ordenar

Agrupar Chrl+G
Desagrupar ChelHR

Duplicador infinito

Wil o
Sonidm..,
Propiedades. ..

Tras ello, los dos objetos se manejaran como uno solo.
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Y =
Escuela

)
Voltear
Sirve para girar un objeto, ya sea texto o imagen. Para ello sigue las instrucciones:

1. Selecciona el objeto.

2. Seleccione Dibujar > Voltear > Arriba/Abajo o Dibujar > Voltear >
Izquierda\Derecha.

Vincular el objeto
Puedes vincular el objeto seleccionado a

e Una Péagina Web. Para ello, selecciona Vinculo, la siguiente ventana:

\ Dieccidn: __ Direccion gque
' quieras vincular

=

WAL

Pagina 'Web
@ | Sugerencia escriba la direccion Web y copie v pegue la direccidn URL
del navegadar.

Pagina de este archivo

. El enlace aparece en
Archivo de este equipo * una esquina del objeto

D

Adjuntos actuales

~_ El objeto queda vinculado
¥ No se aprecia a la vista
dicho vinculo

Iniciar hacienda dicen: (%) Icono de la esquina () Objeta

’ Aceptar ] [Cancelar] [ Avuda ]
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A una Pagina de la presentacion.

X

Insertar vinculo

Seleccionar una pagina: Wista preliminar de pagina:

Pagina a la que

[lltima pagina

Pagina siguiente

Paqgina antetior
[=- Thulos de pagina

Bl may 5-5:54

tmay 5-11:41
smay 5-11:51
s may 5-12:40
s may 5-12:48
DAy 5-12:146
tmay 5-9:11
Dmay 510022
: mav‘SM
—_—

Pagina Web

Archivo de este equipo

¥

Adjuntos actuales

B B o L LN |

quieres vincular

El enlace aparece en
una esquina del objeto

Todo el objeto queda vinculado

Iniciat hacienda dic en: (%) Icono de la esquina () Objeto

[.ﬂ.ceptar ] ’Cancelar] ’ Ayuda ]

Elirniriar

¥ No se aprecia a la vista dicho
vinculo

A un archivo del equipo.

Insertar vinculo

X

Archivo:

|C:'\Documents and Settings\.ﬁpo_l,ln_lntegracién\EsclitDl [ Ewaminar. .. 'T-

Pagina Web
Inzertar como;

(%) Caopia del archiva () Acceso directo al archivo

Localiza el archivo
que quieres vincular

+ Vincula el archivo

Adjuntos actuales

() objeta

seleccionado

~s Copia el archivo y lo
incluye en Adjuntos

_, El enlace aparece en
una esquina del objeto

Iniciar haciendo clic en: (%) Icono de la esquina

l_ Aceptar ] [Cancelar] [ Avuda ]

+ Todo el objeto queda vinculado
¥ No se aprecia a la vista dicho
vinculo
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e A uno de los archivos adjuntos.

Insertar vinculo

X

Tamafio

TO3 K

[Lconcear |

[Lavuda |

Selecciona el adjunto
que quieras vincular

El enlace aparece en
una esquina del objeto

El objeto queda vinculado
y Nno se aprecia a la vista
dicho vinculo

e Un sonido, de tal forma que al hacer clic sobre el objeto vinculado suene

dicho sonido.

Insertar sonido

Sonido para reproducir:
Tniciar haciendo cic en: W
""""-n..-_'

[ cancelar | | Ayuda |

Localiza el sonido que

/ quieras vincular

_—» El enlace aparece en
una esquina del objeto

El objeto queda vinculado
¥ no se aprecia a la vista
dicho vinculo
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Agregar texto

La aplicacion permite también introducir texto a la presentacion como si se tratase

de una hoja de Office. Para ello, selecciona ™= y haz clic sobre el area de trabajo.
Se abrira un cuadro de texto como el que muestra la imagen, dentro de él puedes
comenzar a escribir utilizando el teclado. En este mismo apartado conoceras que
hay dos tipos de teclados que puedes emplear.

entes 7
'ﬁ;ﬂnal v 15+ B S U R iﬁﬁ”ﬁizﬁf-\ﬁﬂ
N :
Sintroducimos texto o

ATERRAR AR AR RN RR R R R R R R R R RN RRR AR AR

Una vez creado el texto, puedes posteriormente cambiarle la fuente, el tamafio, color
del texto, etc.

I

Introducimos texto

. ., v . . .
Por medio del boton ===4 puedes duplicar, vincular, agrupar, etc.; de la misma forma
que ya has visto en el apartado de escritura con rotuladores.

También puedes introducir el texto con el teclado del ordenador o con el teclado
virtual.

El teclado virtual permite visualizar y utilizar en la pantalla de la PDI el teclado del
ordenador.

Puedes acceder al teclado virtual desde:
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la barra de herramientas flotantes

o desde el boton [—jdel area de notificacion del escritorio, apareciendo el
menu en el que debes elegir Teclado:

Mababook.
rahadora
Peproductor de video

Maastr ar hesrrasmentas flobantes
Conferencia mstankanes, .,
Bienwenido a Notebook

(etras: herrambent.as SMART L

Panel de control
OFjenkar. ..

Buscar gotuslizaciones. ..
Aruda

Cale

el boton de teclado visible en la Bandeja de Rotuladores.

De cualquiera de las formas, el teclado que aparece, se muestra siempre por encima
de las aplicaciones abiertas y puedes utilizarlo para mecanografiar texto en una
aplicacion o en un cuadro de didlogo.

Haz clic para abrir
diferentes teclados

l*l?ll°|i9||°ll |

=] F=]

Escribir
Acceso directo

v [ v e e ]

[+ 1s] [=]=]=]

Sencillo

Mayiisculas

loR R J (A I ] < ][]

o<l ]e e m] - * -] <]

]

- J&) - |

@@~ ] [«]+]>]
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Hay varios tipos de teclado disponible.

o Clasico. Es el tipo de teclado que puedes encontrar en cualquier ordenador
de sobremesa.

B Teclado -- Espaiiol (alfabetizacion internacional) (ESN)

iﬂlésicu ~ H'Cunﬁgumciﬁn| _J f_:‘_'-.p:j

w (T N2 (3|8 || S| &|T( 8 FT|O( " (] w— | |r=|/somrmm
H:"qwerivuiop‘+gnmw
T lalls|dlffflalbh|i|k|!|A] | e || S
Gleslzllxllel|v|b|n|m|. |-]"°|-|<

= @]~ - @E = =]

e Teclado numeérico. Dirigido para facilitar el manejo de los numeros y las
operaciones.

|#! Teclado -- Espafiol (Fspafia, inter.. | ==l ﬁl

Teclado numérico *lﬂwﬁgulﬂﬂi@ﬂ | '@

7 '8 ' [|* ) =7 € |[F—
4'5 || 817 (5 e |1 | Pl
T2 '3 |IF12 e || 5 ||7& ||FFe=
LU ol 10 (R R | =

o Escribir. El programa permite hacer anotaciones con el rotulador en la parte
seleccionada y luego transcribirla a otra zona en este caso, debe de ser un
procesador texto u otro equivalente.

-~

- —
@ Teclado — Espafiol (Espafia, internacional) (ESN) ﬁl
T == [ P
Escribir ~ | Configuracion _J .E,I
Reconocer como: ) Maylsculas ) NOmeros @ Sin preferencia ey ! -
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Para utilizarlo sigue estos pasos:

e Abre el procesador de textos.
« Abre el teclado y elige Escribir. Aparece esta ventana en la que escribes el

texto con el dedo o con un rotulador cualquiera.

B Teclade -- Espafiel (alfabetizacién internacional) (ESN)

Escribir v [contguracin]| || B &

Reconocer come; ) Maylisculas © Nimeros © Sin preferencia | — |] + ” S |

o HOs

De forma automatica el texto escrito se transcribe al procesador de textos tal y como
se muestra en la imagen.

4 Documentet - Micresoft Word

frchive i Mer et Foomito  Heramentas  Tabls  Weptana 1 E

Doy &Y B oo BT o - P Teesewnonan w12 - Wk 5 [EEAE SERE S-A
F IS setngs v | Macasmostradasfnales o« Mostrar - & B} £ - e (3 O B

o %

E T R T I S S T R I TSI - SR R F R

Nota: Si tienes abierto un documento de Notebook el texto escrito en Acceso directo
aparecera en la pagina de Notebook como wun cuadro de texto.

o Acceso directo. Permite manejar directamente el documento que se esta
creando, utilizando el rotulador.
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b e | =N |'\
[ Teclado - Espafiol (Espafia,.. .= | 5| &

’Accesu directo v] Configuracion __J

Esc || 4—

k_

Cirl | Alt

4

Fn

*-..:‘ C

el

i

Para utilizarlo sigue estos pasos

o Abre el procesador de textos.
o Abre teclado. elige la opcidn acceso directo y escribe sobre la zona indicada.

Retroceder

Sangria k—_il — Lineas para

escribir

= Tabulador
Mayusculas Jrep

Fn Enter

El texto escrito aparecerd en el documento del procesador de texto y podemos
desplazarnos por dicho documento por medio de los comandos de la imagen.

Nota: Si tienes abierto un documento de Notebook el texto escrito en Acceso directo
aparecera en la pagina de Notebook como un cuadro de texto.

e Sencillo. Es un teclado muy sencillo ordenado alfabéticamente, con las teclas
basicas y mas utilizadas por los usuarios.
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(@l Teclado — Espafiol (Expadia, internaconal] (ESN) =[E] ® |
- = Y =
Cencillo * | Configuracion _J l@}
a|ble|d|leflF(g|h]i|]j|k]!T/|m e
olplGlrjs|t|o]v|w |xl¥Y(|Z|. !
ol ]2]alals|e][z]8]9 T

e« Mayusculas. Es igual que el teclado sencillo, pero con todas las letras en
mayusculas.

Bl Tetide — Espaniol {Eein, i SN EEIR)
Mayiisculas v | Configuracién | | @
AllB<S|(DP|EI|F|S|]|RHI|TI|¥|K|L]|M -—
NM||D|F(|&|R|S|T||WD]|V||W|X|Y|[I ; —l
O[T (|23 |4|5|&|7]8]| 7 T
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Agregar formas geomeétricas

v

Por medio de la herramienta
rectas.

puedes realizar diferentes modelos de lineas

e > B0

Selecciona uno de los trazos y realiza en el area de trabajo una linea cualquiera. Al
igual que ocurria con los trazos realizados con los rotuladores, a través de la solapa

EA

de Propiedades puedes modificar su estilo de linea, animar el objeto, grabar la
realizacion de la pagina o cambiar el efecto de relleno.

,:j—-—-____{}
O —

Teniendo la linea seleccionada, observa que

también aparece el icono y que haciendo clic Duplicar CrHD
Cortar Chrk+ X
sobre él se despliega un menu contextual similara ~ “o9=r CrbC
Pegar -
los que has visto con anterioridad y con las mismas sarrar oe
propiedades. .
Yoltear L
En esta Barra de Herramientas también puedes ver
Dupc.ador infinio
la herramienta Formas , que te va a posibilitar la vinculo...
realizacion de diferentes formas geométricas. Fropesdades.. .
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© ANOCOOLOXGVXQ® -

Para realizar una forma geométrica determinada Unicamente tienes que
seleccionarla y al hacer clic sobre el area de trabajo.

=4

Con el objeto seleccionado haz clic sobre la solapa , Y selecciona la opcién de
Efectos de relleno del menu contextual, para ver cada una de sus posibilidades:

o Relleno sdlido: rellena la figura con el color elegido.

| Efectos de relleno | :J
|. Estilo de linea: |
l Arimacion de objetos J
| Grabacion de pagina |
Transparencia de ohjeto
(+1Rellenn salido

{ ) Relleno degradado O

i Relleno de trama

(I Rellena de imagen

EEEEEEER

EEEEnEe -

Il I
5
B

Sin relleno - -
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Efectos de relleno

| |
[ Estila de linea: ]
[ Animacion de objetos ]
[ J

Grabacién de paging

Transparencia de objeto :_]
1 &
La segunda opcién es O Rellenn sélido
Relleno degradado, (%) Relleno degradado

permite rellenar la figura con () pelens e trama
el degradado de dos O Rellenc de imager
colores. Selecciona un color Bl

de cada paleta para realizar L L
ENNENEENN

dicho degradado. [ =E § iyl
OO0 ME INE

| Mas..

Color dog

EEEEEEEN
ENEEEEER
HEE EEN

ml | [mi
Minguno [ Mas.. :]

La tercera opcion que es Relleno de trama, permite rellenar la figura con una de las
tramas que se presentan en la paleta.

La dltima opcién Relleno de imagen, permite rellenar la figura con una imagen que
tengamos en nuestro ordenador.

Para ello, después de marcar Relleno de imagen, haz clic en el Navegar para
buscar la imagen que quieras poner y de forma automética quedard la imagen
incrustada.

. ; . w .
El menu contextual aparece a través del icono : es semejante a los que has
visto para rotuladores.
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Efectos de relleno

Animacion de objetoz

[ Estilo de linea:
|
[ Grabacién de pégina

Transparencia de objeto :] Q
=
& LE X

[
=

(3 Relleno sdlida
(Rellena degradada
(=) Relleno de trama

(Relleno de imagen

Efectos de relleno

Estilo de linea:

Animacidn de objetos

GEE U —

Grabacidn de pagina

Tr{ ) Relleno solido

ORﬂ_e'no J

(IRellena we uania

(*)Rellena de imagen
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Agregar imagenes

El software Notebook permite visualizar imagenes tanto de tipo vectorial como
imagenes de mapas de bits.

Las imagenes vectoriales estan formadas por vectores hechos con puntos y
permiten agrandarlas sin perder calidad de imagen.

Las imagenes de mapas bits estdn formadas por pixeles y al aumentar su tamafio
pierden calidad.

Los formatos de imagenes que soporta son:

« JPG: Buena calidad y ocupan poco espacio al estar comprimidas.
« BMP: No estan comprimidas y ocupan mucho espacio.

« PNG: Imégenes de buena calidad.

e TIF: Imagenes de mucha calidad y sin comprimir.

« WMF: Imagenes vectoriales de uso muy recomendable en la PDI.

Puedes agregar una imagen al archivo de Notebook que estés creando, de
cualquiera de las siguientes formas:

e Usando el menu Insertar / Archivo de imagen.

e Desde la Galeria, arrastrando o haciendo doble clic sobre la imagen
seleccionada.

e Arrastrandola desde cualquier ubicacion del ordenador.

« Copiandola de la carpeta de origen y pegandola en nuestra pagina.

™y

e Desde la Capturadora de imagenes — . Permite capturar todo lo que se
muestra en la pantalla, incluso las anotaciones hechas a mano alzada, y
guardarlo en archivos para utilizarlo posteriormente. Tiene una barra de
herramientas propia en la que puedes elegir capturar la pantalla completa

[y o - -l-:'l" e
ey M =
----- r

=, un area 0 a mano alzada una forma irregular

Insertando una imagen de cualquiera de las formas anteriores, te encontraras que al

. : : . . v .,
seleccionar la imagen insertada haciendo clic en Japarece un menua contextual
gue puedes ver a continuacion:
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Duplicar Ctrl+D

Corkar Chrl+% ) L
Copiar ctrl+C Puedes apreciar comandos de edicion de
Peqar Chrl+v

Borrar Del texto (cortar, copiar, pegar, borrar, etc.)

ST TH— Las opciones de Duplicar, Bloqueo,

Eloquen * | Voltear, Duplicar infinito y Vinculo son
Yalbear ¥ R ;

similares a las ya estudiadas en los
Duplicador infinito apartados de Rotuladores o Imagenes.
Wincida ..
Sonido. ..
Propiedades.

Definir transparencias de imagenes es una opcion que puede ser muy util como
podrds ver a continuacion. A veces te puedes encontrar con imagenes que aparecen
rodeadas de un contorno blanco, como es el caso del mapa de la Comunidad de
Madrid que dificulta nuestro trabajo.

Para eliminar este contorno coloca la imagen en la diapositiva. Haz clic en el icono

w
j y activa el menu de objeto, tal y como puedes ver en la siguiente imagen:
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y =
'1- Duplicar omen
Cartar Crd+ X
Copiar g
" 4 Pegar Chsy

o o4 <
Camnpretasr la extigratia
Diefinir transparencis de imagen...
Elngquea v
Agrupacitn

s Woltear
et .
Dupficador infinito

*

Cuadro de__dié!cgn "h |A|

Haga dlic en las dreas de la imagen que desea hacer
transparentes. Puede deshacer la seleccidn volviendo a hacer dic
en el area.

Selecciona la opcién Definir transparencia de
imagenes y aparecera esta otra ventana:

' Puedes apreciar que al situar el raton sobre

la imagen aparece un cuentagotas.
Haces clic con el cuentagotas sobre la zona

blanca y observa cémo la imagen se
transforma:

| Aceptar | [ Canceler | [ aca |

e — o —
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- Cuadro Ei__g_diélogu "'h ﬁw

Haga dic en las areas de la imagen que desea hacer
transparentes. Puede deshacer la selecdon volviendo a hacer dic
en el area.

En esta imagen la parte blanca

del contorno ha desaparecido

guedando transparente.

Para finalizar y guardar los cambios, haz clic sobre Aceptar. Por ultimo, ajusta la
imagen al tamafio adecuado.
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Agregar sonidos

Notebook permite crear vinculos a sonidos en formato mp3. La reproduccién se
inicia con un contacto sobre la pantalla y se detiene con otro contacto.

A la hora de insertar sonidos en tus presentaciones debes tener en cuenta que
solamente permite hacerlo en formato mp3. Por tanto, si tienes que insertar un
archivo en otro formato, previamente debes transformarlo a dicho formato.

Para transformar el formato de archivos hay en Internet muchisimos programas,
muchos de ellos de uso gratuito que permiten hacerlo de forma sencilla. Audacity es
un programa que te permite editar y transformar el formato de los archivos de
sonido. Puedes descargar el programa de forma gratuita en la péagina
http://audacity.sourceforge.net/?lang=es.

También puedes vincular un archivo de sonido en formato wav, pero al ejecutarlo
para su reproduccion se abrird el reproductor multimedia instalado en el ordenador.

Para afiadir un sonido haz clic sobre el menu Insertar de la barra de herramientas
superior

& Sin titulo * - SWART Notehook

& Formato Dibujar  Aywuda

Pagina en blanco Chrl+mM
Archivo de imagen. ..

Imagen desde escaner...

Imagen de la cdmara de documentos SMART. .,

Archivo Flash ...

Pregunta de Respuesta SMART ...

Pagina de ttulo de Respuesta SMART ...

Atchivo de video Flash...

Archivo de elemento de galeria. ..

Winculo. .. ‘
Saonida. ..

Tahle

Se mostrara la siguiente pantalla desde la cual podras buscar el sonido en tu equipo
haciendo clic en el botébn Examinar.

Insertar, sonido

Sonido para reproducir;

!-'I,'I,tSE|iEI‘||:'I,E'I,L|SL|ariDS'I,Earf|:IEID1'I,DDELII‘|‘|EI‘||:S'I,CP.RMET‘- '

Iniciar haciendo clic en: (%) Icono de la esquina () Obijeto

[ Aceptar ] ’Cancelarl [ Avuda ]
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Agregar videos

Para agregar un archivo de video al archivo de Notebook hay varios procedimientos:

e Menl Insertar / Archivo de video flash.

e Desde la Galeria, arrastrando o haciendo doble clic sobre el archivo
seleccionado.

e Arrastrandolo desde cualquier ubicacién del ordenador.

o Copiandolo de la carpeta de origen y pegandolo en la pagina.

Para poder insertar los videos en tu presentacion, evidentemente antes debes
tenerlos almacenados o proceder a descargarlos. En Internet puedes encontrar
muchos lugares donde los autores los comparten con todos los usuarios.

Es importante que sepas que para poder insertar el video en la presentacion, dicho
video debe tener un formato .FLV.

Una vez insertado el video en la pantalla de trabajo, normalmente se reproduce de

forma automatica y si no lo hace, en la parte inferior puedes observar una barra de
reproduccién donde podemos detener, reanudar, repetir el video.

Si intentas insertarlo con otro formato diferente observaras que aparece:

SMART Notebook

Puede insertarlos en la ficha &neros.,

El software de Notebook no puede importar alguros de loz archivos roltinedia.
L

Si haces clic en Aceptar, de forma automatica dicho video queda alojado en la
carpeta de Adjuntos, y necesitas el reproductor de Windows Media para poder
reproducirlo. También puedes observar que en el area de trabajo deja alojado el

nombre de dicho video con el icono
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Por ejemplo, si el video que queremos insertar se llama Almeria y esta en formato

almeria.wmyv

V)
.wmyv, en el area de trabajo aparecerd este icono y en la
carpeta de adjuntos quedara alojado dicho video, tal y como vemos a continuacion.

almmer ia wmy 15574 K
=

WY
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Otras Herramientas

SMART presenta una serie de herramientas interactivas que sobre todo tiene de
particular que funcionan sin necesidad de tener abierto el programa de
presentaciones de Notebook; por lo que con ellas, podras realizar anotaciones en
paginas web que visites, hacer capturas de areas o0 imagenes que te resulten
interesantes, realizar grabaciones, etc.

Herramientas Flotantes SMART

Estas herramientas son interactivas y funcionan por encima de las aplicaciones

abiertas. Puedes abrir desde el boton F Idel area de notificacion del escritorio
seleccionando la opcién Mostrar herramientas flotantes. Te aparecera esta barra que
tienes a continuacion, pero te aparecera en sentido vertical.

Puedes ocultarla pulsando sobre esta zona del botén " y también la puedes
trasladar de un lado al otro de tu pantalla de trabajo pulsando sobre la zona marcada

LB

y sin soltar la arrastras '

Es un conjunto de botones que ofrecen acceso rapido al programa Notebook |-'— |y
a las herramientas mas utilizadas en el producto interactivo, como para hacer clic
con el botén derecho, crear formas geométricas, dibujar....
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o

Se pueden personalizar haciendo clic sobre <"y seleccionando la herramienta
deseada y arrastrandolas hasta la barra.

También la puedes personalizar haciendo clic con el botén derecho sobre la Barra
de Herramienta Flotante, seleccionando la herramienta deseada y arrastrandolas

hasta la barra.

Agregar o eliminar elementos arrastrandolos a la barra de herramientas o fuera de ella

, .
& :;'f
Rotulador Borrador
4. hl
Rotulador creativo Linea
4 4
Marcador de resaltado Farma

/s ®
Ratulador de formas Deshacer
P &

Ratulador magico Clic con &l botdn deracho

| Restaurar valores predeterminados 3

E=

Tedado

£

Notebaok

&2
Cantro de hienvenida
Conferencia instantansa

Q

Lupa

ti

Grabadora

sombra de pantalla

9

Reflector

Puntero

8

Calculadora

'_E

It

Barra de hermamientas de captura de pantalla

Captura de area

'I'h"!
Captura de pantalia
| 1
=
Captura a mano alzada

=

Imprimir pantalla

( ~ Hecho \_\_ZI
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Grabadora

%

Grabadora

Permite grabar todo lo que se hace en la pantalla del ordenador o en una parte de
ella, incluso audio si dispones de un micr6fono conectado. Para reproducir la
grabacion en cualquier ordenador debes tener instalado el Reproductor de Video
SMART o el Reproductor de Windows Media; si no se dispone de él, se puede
descargar gratuitamente de la pagina web:

http://www.microsoft.com/windows/windowsmedia/es/

Para trabajar con la grabadora escoge la manera de abrirla, puedes hacerlo desde la
Barra de Herramientas de Notebook, desde las Herramientas Flotantes, o desde el
B O
boton B del Area de Notificacion del Escritorio. Es posible que su icono no
esté visible en la barra de herramientas, para que aparezca recuerda que puedes

personalizar la barra de herramientas haciendo clic en el menu Ver> Personalizar
barra de herramientas:

ﬁ Sin titulo * - SMART Motebook

Archivo  Edicion BIES [nsertar Formato  Dibujar  Awoda

Clasificador de paginas Alk+1
Galeria Ale+2
Adjuntas alk+3
Propiedades Alt+4

Pagina siguiente Pabn

Barra de herramientas de captura de pantalla
Sombra de pantalla

Cculbar automaticamente barra lateral
Ceulkar automaticamente |a barra de herramientas contextual

Personalizar barra de herramientas. ..

Pantalla completa Alt+Enter
Zoam 4

Mostrar Todos los enlaces Alt+L
Mostrar Todos los Enlaces al Abrirse la Pagina

Configuracian de idioma. ..

i
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L

. . . . -
o desde la barra de herramientas lateral flotante haciendo clic en el icono == .

Ambas opciones mostraran la siguiente pantalla. Arrastra el icono que deseas
incorporar a la barra de herramientas para que sea visible en la misma.

F sin titulo * - SMART Notebook (SMART Notebook Math Taols Trial - Quedan 17 dia(s))

Archivo  Edicibn Ver Insertar Formato Makematicas Dibujar  Ayuda

€=2HBHROeX UE0RET Tl /L7 PXARARG s &
L@ GRS
= Personalizar barra de herramientas B
T S
ID Agregar o eliminar elementos arrastrandolos a la barra de herramientas o fuera de ella
=y |
& - 5 - 7 A - A
= L Pégina anterior Deshacer WVisualizacidn de pégina simple o doble Rotuladores Texto Teclado SMART Herramientas de medicion
4 _ - < " £ B " E
2% Pégina siguiente Rehacer Captura de pantalia Rotuladores creativos Propiedades Grabadora SMART Poliganos regulares
o & & X = -/ . ] 5
by Agregar pégina Borrar Activar cdmara de documentos Barrador Mover barra de herramjentas Reproductor de wideo SMART Ecuaiones
i - &) " J « s
Abrir Itar sombra Mastrar Todos los enlaces Lineas Ajustar volumen Borrar pégina Poligonas iregulares
&} o= = P ® 5
7 Guardsr documento Pantalia completa Insertar tabia Formas Capturar pégina Conferancia instanténea Tablas de graficcs
= - = e = rid L/
4 Imprimic Fondo transpa M slineacion Rotulador magico Personalizar Rotulador de reconocimients de formas Gréficos
G & X & 2 4 i
T Pegar Zoom Seleccionar Relleno Centro de bisnvenida Duplicar pigina Calculadoras T
e 5 ( Restaurar valores predeterminados ) [ ] Ocultar automaticamente la barra de herramientas contextual  /]Mostrar barra de herramientas secundaria Hecho

En cualquiera de los tres casos te aparecera la siguiente pantalla que permite
controlar el proceso de grabacion:

E® Grabadora SMART [= )0/ [X)

Grabar

~sinalizar

Haciendo clic sobre el botén Menu se despliega el siguiente cuadro de dialogo:

Ministerio de educacion. ITE. Modelo Smart. 61



I® Grabadora SMART |Z||E&

Hemﬁ - '_ C:00:00
Cpciones. ..

fvuda, .
Compatti grabacion, ..

= Ocultar en bandeja del sisterna

Acerca de la grabadora SMART ...

En él puedes seleccionar:

e Opciones. Donde tienes la opcion de elegir:

o Calidad de grabacion: Aqui puedes determinar la calidad de sonido y la
calidad de video para la grabacion.

o Formato de video: Puedes seleccionar entre un video en formato *.avi
gue puede reproducirse en cualquier reproductor de Windows Media o
un video que puede reproducirse con reproductor Windows Media y el
software SMART Board.

o Archivos de destino: Elegir la ubicacién para guardar los archivos.

o Watermark: Te permite incluir una marca de agua, imagen, texto o
logotipo como fondo de tu grabacion.

Eallide_ld_de glrablau:iq'n L Faormato de video

Archivos de desting . | W/ atermark,

Hana clic en Propiedades s desea cambiar la fuente o desplazar o
cambiar el tamafio del texto.

Dezactive la marca de agua cuando s cierra SMART Recorder

Sin marca de agua

3 Imagen

() Texto

Aceptar l [Eancelar] [ Ayuda
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e Ayuda. Configuraciones que debes de realizar en Windows para que el
sistema de grabacién funcione correctamente. Para que puedas consultar la
ayuda ésta debe estar instalada o consultar la ayuda en red para lo que
precisas estar conectado a Internet.

o Compartir grabacion. Esta opcién permite crear un archivo de uso en el
software SMART Board.

e Ocultar en bandeja del sistema. Esta opcion oculta la herramienta de
grabadora.

También es interesante resaltar que junto al botén de grabacién puedes abrir otro

menu desplegable gue ofrece tres posibilidades diferentes de grabacion:

E® Grabadora SMART [= |21 [X]
e Grabar escritorio: Graba toda 00000
la pantalla del ordenador.
e Grabar area: Graba un area ﬂ 0
seleccionada.
* Grabar.ventana' Graba una Grabar escritorio {predsterminado)
determinada ventana del crabar drea

programa que tengas abierto. Graboimp s
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Reflector

9

El Reflector oculta la pantalla a excepcion de un area concreta, pudiéndose utilizar
para atraer la atencion a una zona concreta.

Reflector

Para abrirlo hay dos opciones:

« Barra de Herramientas de Notebook o desde las Herramientas Flotantes,

activando el icono 5 . Si no tienes visible el icono en las barras de
herramientas, personalizalas afiadiendo dicho icono como ya has visto
anteriormente.

o Botodn ! ldeI Area de Notificacion > Otras herramientas SMART >
Reflector.

De cualquiera de las dos formas, te aparecera una pantalla similar a esta en la que
puedes modificar el tamafio del foco, la forma y el nivel de transparencia.

Haz clic sobre la linea azul y
amplias o reduces el foco

Haz clic para elegir forma y
nivel de transparencia
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.
@ Transparenda  »
fdl  Forma »

Salr

Si haces clic sobre la imagen del foco te aparecen estas opciones
gue te van a servir para elegir el nivel de transparencia del fondo, elegir la forma del
reflector y salir de la aplicacion. También puedes salir haciendo clic en Esc.

Para trasladar el reflector de un lado a otro de la pantalla haces clic sobre

Haz clic y sin
soltar arrastras

y sin soltar lo arrastraras hasta el lugar deseado.

Sombra de pantalla

Sombra de pantalla =

La sombra de pantalla es una aplicaciébn que permite ir revelando gradualmente la
informacion expuesta en la pantalla, en funcién de las necesidades de la actividad y
contenido que se esté trabajando.

Puedes ocultar parte de la pantalla con una sombra gris, para ir revelando de forma
progresiva el contenido de la pagina arrastrando los controles en la direccion
adecuada por encima de la pantalla.

Hay dos tipos de sombra de pantalla:

=]

e Una la activas desde @ de la Barra de Herramientas, y afecta
exclusivamente a la diapositiva abierta en ese momento.

e Otra desde las Herramientas Flotantes, o desde el botdn P ldel area de
notificacion del escritorio eligiendo otras herramientas SMART. Esta sombra
de pantalla afecta a todo el escritorio.

En cualquiera de los dos casos, presiona el botén Cerrar “3 para eliminar la
Sombra de pantalla.
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Lupa

N
b

Lupa *

o

O)
Utiliza el icono Lupa para ampliar un area de la pantalla. Para utilizar esta
opcion haz clic sobre el icono Lupa que puedes encontrar en las Herramientas
Flotantes, o desde el botéon " del Area de Notificacion del escritorio, eligiendo
Otras herramientas SMART. Al hacerlo se mostrara un cuadro de opciones como el
gue puedes ver a continuacion:

A Raotuladar midgica i

Observa los botones que aparecen en la parte inferior y que te permitiran: mover el
objeto, ampliar una zona, seleccionar y aplicar una mascara a la pantalla.
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Otras Utilidades

En este apartado queremos presentar una serie de utilidades de SMART que no
vienen incluidas en el software, si no que los podemos descargar, en algunos casos
en versiones de 30 dias y, pagando el importe correspondiente, para utilizarlas de
forma definitiva.

SMART Brigit

“El software de conferencia SMART Bridgit permite a usuarios remotos y locales
colaborar y compartir datos sobre sus pizarras interactivas SMART Board en tiempo
real, independientemente de su ubicacién. Las notas y anotaciones realizadas
pueden ser facilmente capturadas y enviadas por correo electrénico a los asistentes,
reduciendo de este modo los costes de cada conferencia. Usando el software de
conferencia SMART Bridgit se aumenta la productividad en las reuniones y permite a
las personas colaborar de manera mas eficiente”.

Podemos descargar una version de evaluacion de 30 dias. Si quieres continuar
utilizando el software después de 30 dias, deberas ponerte en contacto con SMART.

Esta descarga la podemos realizar desde la direccion:

http://lwww?2.smarttech.com/st/en-
US/Support/Downloads/Bridgit/Bridgitv3Windows.htm

Si quieres puedes ampliar tus conocimientos sobre esta utilidad visitando la pagina
en inglés que aparece a continuacién, donde puedes consultar diversos
documentos:

http://www2.smarttech.com/kbdoc/75235
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SMART Notebook Math Tools

La amplia seleccion de herramientas dindmicas e intuitivas incluye un editor de
ecuaciones avanzado, un iniciador del emulador Texas Instruments™, un creador de
graficos personalizados, herramientas de medicion avanzadas y herramientas para
tablas y gréficos.

En la siguiente direccion podras realizar la descarga de esta aplicacion, pero en una
version de 30 dias de prueba:

http://www.smarttech.com/us/Support/Browse+Support/Download+Form?download=
NBMathWin

Una vez descargado el software e instalado en tu ordenador, al abrir el programa
observaras que el aspecto de la Barra de Herramientas ha cambiado y tendra un
aspecto parecido al que puedes comprobar en la imagen siguiente:

Archwo Edicién  Ver Insenar Fotmato Matematncas Dsbu;ar Ayuda

Graficos
Tablas
graficas
Herramientas
de medicion

ﬁ/&l . Poligonos
cuaciones Poliganos . e
= irregulares

QL—J

Video demostrativo en inglés
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SMART Ideas

Es un software de creacidn de mapas conceptuales que permite presentar ideas
complejas de forma simple y optimizada para las pizarras digitales interactivas
SMART Board.

Permite crear mapas conceptuales a varios niveles y pueden visualizarse de
distintos modos.

Puedes descargar una version de 30 dias en la direccibn que aparece a
continuacion; pero para ello, en esa misma pagina, antes de descargar el software,
te deberas registrar:

http://www.smarttech.com/us/Support/Browse+Support/Download+Software/Softwar
e/SMART+Ideas+software/SMART+Ideas+software/SMART+Ideas+software+for+Wi
ndows

Si haces doble clic sobre él se abrira dicho programa, y observaras que te aparecera
esta pantalla.

Activar el software @

su copia de evaluacion de SMART ldeas caduca en 30 dias.

fukivar SMART Ideas S, 1 esoribisnde un ndmero de sorie valido

Adquitir an linea SMART |dea: | Continuar con la evaluacion |

En ella si tienes licencia debes introducirla en la casilla de activacion y si no haz clic
en Continuar con la evaluacion.

La pantalla sobre la que vas a trabajar es la que puedes observar a continuacion:
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& Sin titulo - (Principal) - SMART Ideas, Version de evaluacion

Archivo  Editar  Ver Insertar Formato  Simbolo  Comeckor  Herramientas  Ayuda

OB|s 1BXY|S R -G~ ¢ T Y Lol

| Coleccién de est... ~

||= simbolos
asico |
Creativo
Estandar
Mulkilinea
Profesional

[ Conectores
Basico
Lujo

[=] Mi contenido
Favaritos

0
/

NI
0088 [

|
¥

125@ |l_||£vi' & -|-va-gg\ﬁ- Shate Diagrama 3%  Esquema =  Global @)

[«]

.i
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Bibliografia, referencias y enlaces

Descarga e instalacion del software Notebook version de 30 dias
e Windows:

http://www?2.smarttech.com/st/en-US/Support/Downloads/SBS/NBSv10WinEval.htm

e Linux:

http://www2.smarttech.com/st/en-US/Support/Downloads/SBS/NBS10Linux.htm

Informacién sobre descarga e instalacion de Notebook 10 para Linux:

http://observatorio.cnice.mec.es/modules.php?op=modload&name=News&file=article
&sid=793

Pagina de descarga de una version de 30 dias para Windows de SMART Brigit

http://www?2.smarttech.com/st/en-
US/Support/Downloads/Bridgit/Bridgitv3Windows.htm

Pagina de descarga de una version de 30 dias para Windows de SMART Notebook
Math Tools:

http://www.smarttech.com/us/Support/Browse+Support/Download+Form?download=
NBMathWin

Video demostrativo del funcionamiento de SMART Notebook Math Tools:

http://smarttech.com/demos/nbmath/nbmathdemo.htmI?WT.ac=jan10 enewsltr nbm
ath%C2%A0

Pagina de descarga de SMART ideas:

http://www.smarttech.com/us/Support/Browse+Support/Download+Software/Softwar
e/SMART+Ideas+software/SMART+Ideas+software/SMART+Ideas+software+for+Wi
ndows
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Monografico sobre PDI (parte 1):

http://observatorio.cnice.mec.es/index.php?module=subjects&func=viewpage&pagei
d=91

Monografico sobre PDI (parte 1):

http://observatorio.cnice.mec.es/index.php?module=subjects&func=viewpage&pagei
d=94

Espacio virtual para aprender a usar la Pizarra Digital, especialmente la de SMART:

http://www.aprenderconsmart.org/

Espacio de comercializacion de productos SMART

http://www.aulasconsoftware.com/

Espacio desde donde descargar diferente software de SMART:

http://www?2.smarttech.com/st/en-US/Support/Index.htm

Plataforma de recursos y formacion sobre la PDI:

http://www.dulac.es/

Grupo Pizarra:

http://www.pizarratic.com/

La Pizarra Digital:

http://peremarques.pangea.org/pizarra.htm
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La PDI paso a paso:

http://pizarratic.blogspot.com/2007/11/pizarra-digital-smart-paso-paso-1.html

Curso completo de Notebook10:

http://genmagic.org/pdi/Curso Notebook 10/

Esquemas didacticos para Conocimiento del Medio. 22 de Ed. primaria:

http://www.edebedigital.com/EV/esquemas/index.htm

Comparativa de PD:

http://www.oscarbarquin.es/2007/11/comparativa-e-beam-smart-interwrite.html

Experiencias con la PDI:

http://blog.educastur.es/julio/2009/01/08/e-beam/

La pizarra digital en el aula de clase:

http://www.edebedigital.net/biblioteca/pizarra-digital CAST.pdf

ITE. Observatorio tecnoldgico:

http://observatorio.cnice.mec.es/modules.php?op=modload&name=News&file=article
&sid=232

Wiki especial. Todo sobre la PDI:

http://especial.wetpaint.com/page/Todo+sobre+la+Pizarra+digital
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Bibliografia de la Pizarra Digital:

http://peremargques.pangea.org/pdigital/all/biblio.htm

La PDI en un aula bilingue:

http://ddd.uab.cat/pub/dim/16993748nlal.pdf

Posibilidades educativas de la PDI:

http://blogsaverroes.juntadeandalucia.es/educacioncontic/cateqgory/pizarra-digital/

Espacio para compartir recursos para PDI:

http://www.soloprofes.com/
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