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ANEXOS

Anexo > Rellenar con color o patrén

)

: . [F®)
Herramienta Rellenar con color o patron =

Habitualmente se conoce como bote de pintura porque permite rellenar con color sélido o con un
patrén las zonas seleccionadas de una capa.

Esta herramienta tiene tres opciones de relleno:
- Relleno con color de frente.

- Relleno con color de fondo.

- Relleno con patroén.

Podemos seleccionar el color desde la paleta de colores de GIMP, asi como aplicar al relleno de color
solido un porcentaje de opacidad y un modo de combinacion del relleno similar a los modos de
combinacion de las capas.

Los patrones para rellenar pueden ser elegidos haciendo clic en el selector de "Patrones” de la
Ventana Capas, Canales, Rutas... o desde las opciones de la herramientas en el boton "Patron”.

Presionando Mayus, a la vez que hacemos clic sobre una parte de la imagen o sobre una seleccion,
accedemos de forma alternativa a rellenar las zonas de la imagen, que tengan colores similares al del
pixel donde se ha hecho clic o a rellenar completamente de color o patrén toda la capa o la zona
seleccionada.

Al seleccionar la opcion Rellenar colores similares se activa la posibilidad de rellenar las zonas
transparentes de la imagen, eligiendo un umbral de similitud de colores.
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ANEXOS

Anexo > Herramientas de transformacion
Herramientas de transformacion

Nos permiten realizar transformaciones sobre capas, selecciones e imagenes completas.

A las herramientas de transformacion que modifican la imagen completa se accede desde la barra de
Menus:

Imagen Capa Colores Herramientas Dialogos FEiltros Draw  FX-Foundry ScriptF

| B puplicar Ctrl+D 3 4
i

Modo r

Transformar ¥| &% Voltear horizontalments
B, Tamafio del lienzo... §& Voltear verticalmente

Ajustar lienzo a las capas
Lienzo al tamario de la seleccidn
@ Tamafio de la impresién... 4F Rotar 90° en sentido antihorario

. Escalar la imagen... & Rotar 180°

Bl Rotar 90° en sentido horario

Guillotina

| [P R R PR

Las transformaciones que se obtienen desde este Menu afectan a la imagen completa, sélo debemos
seleccionar el tipo de transformacion que deseeemos para que sea ejecutada.

Podemos realizar transformaciones de capas o selecciones, marcando una capa y eligiendo la
herramienta de transformacion que queramos utilizar desde la Caja de herramientas de Gimp.

" imp M=

Archiva Exts Ayuda
: I8

e N Y &L
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ANEXOS

Elegimos en el menl contextual Herramientas --> Herramientas de transformacion o en la barra de
Menus, Herramientas --> Herramientas de transformacion.

Herramientas de geleccdn 3

Herramienta de pintura ]
. | Herramientas de transformacidn ¢
v, * Alineads Q Herramientas de golor »
o Mover M | [ Rutas ]
A Recortar Mayiis, +C ," Recoge-color 8}
%> Rotar Mayis, +R | € Ampliacidn z
B Egcalar Mayis, +T | s Medir Mayis, +M
B Inclinar [Shear] Mayds, +5 A Taxto T
(& Berspectiva Mays. +P Caja de herramientas Ctrl+8
E] voltear Mayls.+F | ™) Colores predefinidos D

Para trabajar adecuadamente con estas herramientas debemos atender en primer lugar a las
Opciones de estas herramientas, en concreto a los siguientes botones:

Rotar =
Tran sfunnar:|§| . A

Direccian
(¥) Normal (hacia adelante)
) Correctivo (hacia atrds)
Interpolacion:

Cibica

= |

Recortado:

Ajustar

[ J {1 |

Wista previa:| Imagen

MNamero de lineas de |a rejilla

El primer boton realiza la transformacion sobre una capa completa; el segundo botén lo hace sobre
la seleccion activa y el tercero sobre una ruta. Es recomendable que la interpolacion (al generar la
nueva imagen) sea del tipo Cubica, que es la que proporciona mejores resultados.
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Herramienta Rotar

Una vez seleccionada esta herramienta hacemos clic en la Ventana imagen, apareciendo la siguiente

Fondo-1255 (mantiz.jpg)

r@ Rotar
% Rotar .

ﬁﬂguln: 0,00 E’

Centra X- | 200,00 =)
Centro ¥ | 300,00 @

—
-

[l

Ayuda ” Eeiniciar H Eotar H Cancelar

ventana:

También podemos realizar la rotacion
de forma interactiva en la Ventana
imagen, haciendo clic con el ratén y
girando en el sentido que queramos
obtener la rotacion, liberamos el
raton para terminar la rotacion y
hacemos clic en el boton Rotar para
aceptar la rotacion elegida. En las
opciones de esta herramienta
podemos elegir el tipo de Vista
previa que nos mostrara Gimp: Puede
mostrar una Rejilla (tal y como se
observa en la siguiente imagen);
Rejilla mas la imagen, solo la Imagen
o un Esquema de la misma.
Utilizaremos una u otra opcion segun

la potencia de nuestro ordenador. Nosotros hemos utilizado la opcion Rejilla porque se observa de
forma mas clara la transformacion que se realiza sobre la imagen.

Fotar

Transformar:|§_| .
Direccign
() Mormal (hacia adelante)
() Correctivo (hacia atras)

Interpolacion:

b-‘v,r s Jpe-5.0 (RGE

Cibica

Recortado:

Ajustar

Vista previal ‘Imagen

Esquema
Rejilla
._J__
Imagen
[] 15 graddg:

| Imagen + Rejilla

La rejilla que aparece nos
clic en el boton Rotar.

frchivo  Edtar Selecdonar Yer [magen Capa Herramentas [i8logos  Fitros Scmt~Fu

]

muestra la posicion final de la capa o seleccion que se obtendra tras hacer
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F";i—mhf.o (RGB, 1 capa) 100%

Herramienta escalar

Al hacer clic sobre la imagen aparece el cuadro de dialogo correspondiente, que nos permite
seleccionar la escala que queramos hacer:

4l Redimensionar ﬁ
Redimensionar I

Fondo-1295 (mantiz.jpg)

Anchura: 400

P
7]
Altura: 600 @f’ | pixeles Iﬂ|

400 x 600 pixeles
72 ppp

[ Ayuda H Reiniciar H Escala H Cancelar

La simulacion de la rejilla nos muestra el tamano de nuestra transformaciéon. Tras hacer clic en
Escala obtenemos la escla elegida.
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Herramienta inclinar

Nos permite inclinar una capa, seleccion o ruta. Si la magnitud de la escala en el eje X es positiva la
inclinacion se realiza hacia la parte izquierda de la imagen y si es negativa se hace hacia la parte
derecha, siempre que utilicemos la opcion Directa (tradicional) de Direccion de la transformacion.
También podemos hacer una inclinacion en el eje Y si movemos el raton hacia arriba o hacia abajo.

rﬂ Inclinar
B Inclinar .
Fondo-1285 (mantis.jpg)
Magnitud X de la inclinacién: | 200| Ell
Magnitud ¥ de la inclinacidn: 0 E{

% Inclinar

I8 Inclinar
Fondo-1285 (mantiz.jpg)

Magnitud X de la inclinacign: |0 {ﬂ
Magnitud X de la inclinacion: | 200 {ﬂ

| Ayuda |[ Reiniciar H Cizallar ” Cancelar

Herramienta perspectiva

Transforma la seleccion, capa o ruta de acuerdo a la perspectiva elegida de forma interactiva en la
Ventana imagen. Al hacer clic con el raton en la Ventana imagen aparece la rejilla que simula el
tamano final de la transformacion: podemos mover cada uno de los cuatro vértices de esa rejilla para
obtener una perspectiva. Para aplicar la transformacion debemos hacer clic en el boton
Transformardel cuadro de dialogo que aparece.

s
3 {Q Informacién sobre la transformacion de perspectiva -
Fondo-52 (trans. 109)
105 024 74

020 043 W
0,00147 -0,0011 1

[ Beme (X cote ) [Brmeee]
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Herramienta invertir

Invierte horizontal o verticalmente una capa, seleccion o ruta. S6lo debemos seleccionar en las
opciones de herramienta la si queremos que sea horizontal o vertical y hacer clic en la Ventana
imagen para obtener el resultado.

Original

Invertir
horizontalmente
una seleccion.
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Anexo > Ventana Deshacer
Ventana Deshacer

Cualquier accion que realicemos en GIMP sobre la Ventana imagen activa tiene la posibilidad de ser
deshecha, de anularse y volver a la situacion anterior, para ello podemos acceder al men( Editar -->
Deshacer o utilizando la combinacion de teclas Ctrl + Z.

GIMP también dispone del llamado Histérico de deshacer, que es una ventana donde tenemos todas
las acciones que realizamos sobre una imagen, accediendo a ella podemos recuperar un momento de
nuestro trabajo sobre una imagen.

Esta situada en la Ventana Capas, Canales, Rutas y Deshacer y accedemos a ella haciendo clic en
Menu --> Editar --> Historial de deshacer o presionando sobre la pestana "Deshacer” de la Ventana
Capas, Canales,...

.mantis.jp-g-dﬁﬁ |j@y

=8l

Historial de deshacer [=]

Cuando hacemos clic en esa pestana accedemos a la Ventana de deshacer, donde cada paso que
hayamos dado al trabajar con la imagen en GIMP queda reflejado, en cualquier momento podemos
acceder a un paso para volver a él.

1. Creemos una nueva imagen de 256 x 256 pixeles con fondo blanco. Hagamos clic en la pestaina
Deshacer y veamos que se ha creado el primer paso al que llama "Imagen base".

2. Creemos un texto y pongamoslo en el centro de nuestra imagen. Se crea la capa "texto” con lo
que hayamos escrito.

3. Apliquemos a la capa texto un filtro, por ejemplo: Filtro --> Distorsion --> Doblar curva,
modifiquemos ligeramente la curva y apliquemos. Observemos la Ventana Deshacer.

4. Apliquemos un Script-Fu a la capa de texto, por ejemplo Alfa a Logo --> Desmenuzar.
Veamos que tenemos en la Ventana Deshacer:
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< Capas, Canales, Rutas, Deshac... [=/(0/E3

8

%9

Historial de deshacer

Desh

Nirshares

Tanto

Taxto

Mower la capa

Diollar curva

=

Cada una de las acciones que hemos ejecutado en
GIMP aparece reflejada con un icono y un nombre al
lado. El icono nos muestra una miniatura del aspecto
de nuestra imagen en el momento dado y el texto la
accion realizada.

En cualquier momento podemos volver al punto
deseado y nuestra Ventana Imagen reflejara lo que
ocurria en ese momento.

En la parte inferior tenemos dos botones que nos
permiten Deshacer la ultima accion, del lugar del
Historico de deshacer donde estemos situados, o
Rehacer.

5. Hagamos clic en "Texto" y observemos que nuestra Ventana Imagen vuelve a esa situacion,
justo cuando habiamos creado la capa con el texto.

6. Prueba otras opciones de la Pestafa Deshacer para familiarizarte con una herramienta que es

muy util.

Es recomendable guardar nuestro trabajo, antes de ejecutar una opcion del Histérico de deshacer
que retroceda mucho en nuestro trabajo; sobre todo cuando después de volver a un punto anterior

realizamos alguna modificacion del trabajo.
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Anexo > Ventana de Navegacion
Ventana de Navegacion

Al abrir este submenU (Ver --> Ventana de Navegacion) GIMP nos proporciona una ventana en la que
podemos modificar de forma facil y rapida el zoom de la imagen situada en la Ventana Imagen.

o Navegacion @@
l\lavegaciéﬂ delavista @-
I i ‘1:" " 4 ) ‘

En la parte central de la ventana encontramos la simulacién completa de la imagen con la que
estamos trabajando, asi como un boton deslizante que aumenta el Zoom cuando lo llevamos a la
derecha y lo disminuye cuando lo llevamos hacia la izquierda.

Los botones de la parte inferior nos ayudan a utilizar el Zoom.

Al hacer clic disminuye el nivel de Zoom.
Al hacer clic aumenta el nivel de Zoom.

& Al hacer clic tenemos una vista al 100%.

Al hacer clic encaja la imagen en la Ventana Imagen que tengamos.

Al hacer clic encaja la imagen en la Ventana Imagen que tengamos y disminuye la barra de
@Menﬁs hasta adaptarla al ancho de la imagen.
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Anexo > Herramienta Rellenar con degradado

K

Herramienta Rellenar con degradado

Permite rellenar una capa o seleccion con un degradado, que podemos elegir de la paleta de
Degradados, accesible desde la Ventana Capas, Canales, Rutas... o desde el boton Degradado de
las Opciones de la herramienta.

El método de relleno consiste en hacer clic sobre la zona elegida de la Ventana imagen, arrastrar el
raton hasta el punto donde queramos finalizar y liberar el clic del raton. La capa se rellenara de
acuerdo con las opciones que hayamos elegido para esta herramienta.

Podemos seleccionar nivel de opacidad, modo de combinacion, inversion del degradado asi como
la opcion de Deslizar, que permite comprimir el degradado en un espacio mas pequeio de la zona de
la imagen elegida.

Podemos elegir la forma del degradado y el tipo de repeticion del degradado.

Mezcla &=
Modo: MNormal v
Opacidad: /1000 |,
Degradada: &
Desplazamiento: —_| [14.,0 :
Forma: B Lineal v
Repetir: Minguna v
Difuminado

[] Sobremuestreo adaptativo

Mezcla

Modo: Mormal ™

Opacidad- J 330 |2

Blloe

Forma: I Lineal »

Degradadao:

Desplazamiento:

Repetir: Minguno ™
Difuminado

[] Sobremuestreo adaptativo
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Mezcla =
Modo: Mormal U
Opacidad: J— mt’
Degradado: |:| o
Desplazamiento: —37 M{z’
Forma: B Radial U
Repetir: Minguno Iﬂ
Difuminado

[] Sobremuestreo adaptativo

Mezcla

Maodo: ‘ Mormal M‘

Opacidad: —j— {g

Degradadao: E O &
Desplazamiento: —37 {g

Forma: ‘mEspiraI (sentido hor... M‘

Repetir: ‘ Ninguno ‘

Difuminado

[[] Sobremuestreo adaptativo

\-,

Mezcla =

Modo: Mormal M 7
Opacidad: < :.1 @
Degradada: |:| &
Desplazamiento: —37 mb}
Forma: 1 Bilineal U
ir: Onda triangular M
[] Sobremuestreo adaptativo A
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Anexo > Los patrones
Los patrones

Se suelen usar para rellenar grandes superficies de una imagen con una textura concreta. Podemos
seleccionar un patréon desde la Ventana de selecciéon de patrones, a la que se accede haciendo
doble clic sobre el selector de brocha, relleno de patréon o degradado en la Caja de herramientas o
haciendo clic en la solapa "Patrones” de la Ventana Capas, Canales, Rutas...

Para seleccionar un patréon de relleno simplemente debemos hacer clic en cualquiera de ellos en la
Ventana de Patrones. En esta ventana vemos los nombres de los patrones y una simulacion de la

imagen que contiene el patron, si queremos observar completamente la imagen del patron debemos
hacer clic y mantenerlo.

[« HEm

Patrones =
Parque #2 (64 x 64)

P R
e

5
B

Los patrones son imagenes en escala de gris o0 RGB que se guardan en un formato especial (*.PAT),
que GIMP reconoce como patron. Podemos crear nuevos patrones o modificar los ya existentes.
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Crear un nuevo patron

Crea una nueva imagen RGB o escala de grises, en el tamano que desees, preferiblemente no
superior a 100x100 pixeles.

Dibuja un nuevo patrén y aplica el filtro Mapa --> Crear sin costuras , para que el patron
rellene las superficies "casando” los bordes del patrén.

Guarda la imagen con el formato ".pat" en C:\Archivos de programa\GIMP-
2.4\share\gimp\2.0\patterns y aparece la siguiente ventana para poner nombre al patron.

% Guardar como patron

Descripcian: | Muevo Patrdn|

Ayuda ] [ Guardar H Cancelar ]

4. Haz clic en el boton Refrescar de la Ventana de patrones para que aparezca en ella el nuevo

patron.

Modificar un patron existente

1.

w

Abre la imagen correspondiente a uno de los patrones instalados en GIMP desde el directorio
C:\Archivos de programa\GIMP-2.4\share\gimp\2.0\patterns.

Realiza las modificaciones que consideres oportunas.

Guarda la imagen con el formato ".pat” en C:\Archivos de programa\GIMP-
2.4\share\gimp\2.0\patterns y pon un nombre diferente al que tenia al nuevo patron.

Haz clic con el boton derecho sobre cualquier patron de la Ventana patrones y elige
"Refrescar patrones”.
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Anexo > Creando pinceles

Para acceder a la seleccion de diversos tipos de brocha debemos acceder a la Ventana de Pinceles ,
situada en la parte inferior de la Ventana Capas, Canales, Rutas...

GIMP tiene un gran numero de pinceles con las que pintar,
desde aquellos con los bordes difusos a otros personalizadas
con imagenes. Los pinceles que vienen por defecto en GIMP
no pueden ser editados, pero podemos crear nuevos
pinceles.

En la parte inferior tenemos una serie de iconos que nos
permiten acceder a: Editar, Nuevo, Copiar, Borrar vy
Refrescar (para que aparezcan los nuevos pinceles creados).

Para utilizar un pincel simplemente debes hacer clic en el
elegido y, a partir de ese momento, puedes pintar. El
espaciado se refiere a los pixeles que el pincel va a dejar
entre una "gota" de pintura y otra; es como si levantaramos
el pincel del papel.

Creando una brocha nueva

Selecciona el pincel "Circle Fuzzy 19".

N —

de brochas.

(o] [

Finceles =
Gircle (11) (13 x 13)

WS
T
oo 00O

S

. ® j—_.lr- % ><
a s ®
Espaciado: —_ 200 |3
L2 JlD )= ) 8

Haz clic en el icono de Pincel nuevo y pon el nhombre, para poder localizarlo en la Ventana

3. En el cuadro de dialogo que aparece pon los valores que observas en la siguiente figura.

& Editor de pinceles E]@
Editor de pinceles =
Pincel nuevd|
*

Forma: o N ¢

Radio: I 34 5
Puas [Spikes]: I 10 |2
Dureza: I 0.50 :
Proporcién: 3 33 :
Angulo: I 00 |«
Espaciado: I 20,0 :
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4. Radio: radio total del pincel.

Plas: picos que tendra el pincel.

Dureza: degradado que existe del centro al final del pincel.

Proporcién: disminuacion del angulo entre cada pua.

Angulo: con la horizontal en el caso de elegir una relacion de aspecto eliptica.

Espaciado: NUmero de pixel entre cada pulsacion.

Hacemos clic en el icono de disquete para guardar nuestro pincel y que aparezca, a partir de
ahora, en la ventana Pinceles.

Otro tipo de pinceles

Podemos crear pinceles que tengan formas obtenidas de una imagen.

1.

w

~No

Consigue la siguiente imagen desde la carpeta Recursos del CD del curso:

Selecciona el fruto situado en la parte superior. Copia la selecciéon y accede al menl de la
Caja de herramientas Archivo --> Adquirir --> Pegar como nuevo.

Reduce el tamaio de la imagen a 64x64 pixeles.

Archivo --> Guardar como... Pon al archivo el nombre de "imagen"y elige la extension *.GBR.
Acepta. Si nos pide que aplanemos la imagen para poder ser guardada en ese formato,
hacemos clic en Exportar.

Nos aparece el cuadro de dialogo donde podemos poner el nombre al pincel.

4l Guardar como pincel

~

Espaciado: |10 |3

Descripcidn: | Pincel de Gimp|

Ayuda I I Guardar H Cancelar

Aceptamos y hemos creado un pincel con una forma de la imagen.
Accedemos al cuadro de dialégos de pinceles de la Ventana Capas, Canales, Rutas... y

=]
presionamos el boton Refrescar . Observaremos que aparece una nueva brocha con
el nombre Gimp Brush. Cambia el nhombre por el que quieras.

Pagina 16


javascript:;

ANEXOS

8. Crea una nueva imagen con el fondo blanco, selecciona la herramienta pincel y pinta
utilizando el pincel recién creado.

Anexo > Herramienta Aerografo

g 4

Funciona como un bote de spray de pintura, que al apretar comienza a salir mayor cantidad de
pintura por el centro y menos por los bordes.

Herramienta Aerografo

Podemos elegir cualquier brocha de las instaladas en GIMP para pintar con color sélido o con
degradados. Las opciones de la herramienta contienen muchas posibilidades.

Modificando las cantidades de Presion y Tasa podemos modificar la "cantidad de pintura” que sale
del spray.
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Anexo > Edicion de degradados
. ény edicion de degradhd

En la parte inferior de la Ventana Capas, Canales, Rutas... tenemos la pestana de acceso a la
eleccion de gradientes o degradados, y una vez alli unos botones para administrar los degradados de
los que disponemos.

Los botones, de izquierda a derecha, sirven para:

- Editar el degradado seleccionado.

- Crear un degradado nuevo.

- Duplicar el degradado seleccionado.

- Borrar el degradado seleccionado.

- Refrescar la paleta de degradados, para que aparezcan los
que vayamos creando.

No pueden borrarse los degradados que vienen por defecto,
solo aquellos que dupliquemos o creemos.

Edicién de un degradado

Vamos a editar un degradado existente para ver como funciona la herramienta de creacion de
degradados.

1. Seleccionemos el degradado "Yellow Orange” y hagamos un duplicado haciendo clic en

|. Se crea una copia llamada "Copia de Yellow Orange” y se abre el Editor de
degradados. Pongamos como nombre "Degradado de prueba” y observemos el editor.

< Editor de degradades |- J|0JE4
Editor de degradados C]
Copia de Yellow Orange

Podemos Guardar el degradado, recuperar otro degradado y ampliar o
reducir la vista para ser mas precisos.

Lo fundamental del degradado esta en la parte central de esta ventana,
donde vemos unos triangulos blancos y otros negros. Los negros indican

LA
l colores fijos y los blancos la posicion del degradado.

TS (] Actualizacion instantanea

Los triangulos negros de los extremos no pueden moverse, el resto de
triangulos pueden moverse para hacer cambios de degradado.

(&) & [(ajfajia]
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2. Movamos el triangulo blanco que esta mas a la izquierda hacia el triangulo negro central,
dejandolo practicamente pegado y observemos los cambios que se producen en el degradado.

J Editor de degradados |- |(0/|23

Editor de degradados =
Copia de Yellow Orange|

k
[ i |
Actualizacion instantanea

Pulsar: seleccionar  Arrastrar: mover
Mayus.+Pulsar: extender seleccidn

(alla]la ]

3. Movamos los dos triangulos blancos a lo largo de su linea de posicion y vayamos comprobando
los cambios que se producen en el degradado. Movamos ahora el triangulo central negro hacia
la izquierda y veremos que el triangulo blanco, que esta entre los dos triangulos negros, no
deja avanzar de posicion. De esta forma podriamos crear un degradado que no tuviera
gradiente, que fuera un paso directo de un color a otro.

&J Editor de degradados |- |03

Editor de degradados =
Copia de Yellow Orange

k
[ I |
Actualizacidn instantanea

Pulsar: seleccionar  Arrastrar: mover
Mayus.+Pulsar: extender seleccidn

La lla &

4. Vamos a cambiar los colores del degradado. No podemos hacerlo desde los triangulos, pero si
pulsando el boton derecho sobre cualquiera de los triangulos (blancos o negros) y veremos
que aparece el menl de degradado.
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Tipo de color izquierdo 3
Color del punto final izquierdo...

Cargar color izquierdo desde 3

gEn

Guardar color izguierda en Ctrl+5 »

Tipo de color derecho 3
Color del punto final derecho. ..

Cargar color derecho desde 3

Guardar color derecho en Ctl4s b Aqui podemos elegir cambiar los colores y modificar los
diferentes elementos de un degradado.

gEm

Funcidn de mezda para el segmento 3
Tipo de coloreado para el segmento 4

Mezclar los segmentos, colorearlos, realizar inversiones,
réplicas, particiones... en definitiva, un menl muy
Parti segmento por la mtad completo que nos permitira conseguir el degradado que
Partir segmento uniformemente. .. queramos.

Borrar segmento

Voltear segmento

(LI

Replicar segmento...

@

Recentrar punto medio del segmento
Redistribuir los tiradores en el segmento

v Edita el degradado activo

5. Un degradado se compone de segmentos, punto final izquierdo, punto final derecho y modo
de mezcla de los puntos inicial y final.

4 Editor de degradados |- |0/

Editor de degradados
Copia de Yellow Qrange|

En gris, segmento seleccionado.
Para seleccionarlo se hace clic en el
Punto f triangulo negro de la derecha

k Ja

[ —— 4 |

Act[%acién instantanea

Segmentos

Punto final derecho

=N (a Jla]la ]

6. Seleccionamos el segmento que esta a la derecha haciendo clic sobre el triangulo negro que
esta a la derecha. Y haciendo clic derecho, elegimos del menu la opcion Color del punto final
derecho. En la Ventana de color que aparece podemos elegir el color que nos apetezca, para
este ejercicio elegimos el color que responde a la notacion HTML: 076907. Observemos que
el Editor de degradados cambia mostrandonos el nuevo. Hacemos clic en Aceptar.
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7. Vamos a mover el triangulo blanco de este segemento hacia la derecha, para que la transicion
de un color a otro sea rapida al principio y lenta al final.

Editor de degradados
Copia de Yellow Orange

I. A il
i |

P [¥] Actualizacidn instantanea

(8] 8 [a]la (=& ]

8. Seleccionemos el otro segmento, dejemos el punto final derecho con el color que tiene y
cambiemos el punto final izquierdo a transparente. Hacemos clic con el boton derecho y
elegimos color del punto final izquierdo. En la Ventana de color que parece observemos que
existe una opcion denominada A (de Alfa), que tiene valores de 0 a 100%. Movamos ese valor a
0 para obtener un valor transparente.

O 00 00®

» _jmr—u—wr—w—wﬁrﬁ
] [ | |
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9. Aceptamos y comprobemos el cambio.

& Editor de degradados =)

Editor de degradados =
|Copia de Yellow Crange |

[ I |
Actualizacidn instantanea
Pulsar: seleccionar  Arrastrar: mover
Mayis.+Pulsar: extender seleccion
Mayis. +Arrastrar: mover y comprimir

Lallajla

10. Hemos conseguido un degradado, que va desde transparente a un color anaranjado y de ese
color a otro verde. Veamos un rectangulo blanco rellenado con este degradado.

Construccion de un degradado

1. Hacemos clic en el boton Nuevo de la paleta de degradados. Se muestra el Editor de
degradados "Sin nombre" y con un degradado basico de un solo segmento, comenzando en
negro y terminando en blanco.

2. Creemos un nuevo segmento, clic derecho sobre el segmento y Partir segmentos por la
mitad. Los colores no cambian, pero ahora tenemos dos segmentos que podemos cambiar a
nuestro gusto.
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3. Seleccionando el segmento situado a la izquierda variamos los colores del punto final
izquierdo y derecho, asi como el punto de degradado.

4. Hacemos lo mismo con el otro segmento. Hemos creado un nuevo degradado. Podemos
seleccionar un segmento o varios a la vez para que se puedan mezclar los puntos finales.

Para poder extender la seleccion debemos hacer lo siguiente: tener seleccionado un segmento
y con la tecla "MayUscula” presionada, hacer clic en cualquier zona del otro segmento. De esta
forma se muestran activas las dos ultimas opciones del menlu de degradado. Elegimos la
opcion Mezclar colores de los puntos finales, para que se mezclen los colores y tener un
degradado uniforme. El degradado que hemos conseguido nosotros es el siguiente:

J Editor de degradados |- /|04

Editor de degradados =
|Sin nombrel |

A F|
I |

Actualizacidn instantanea

L&) Laljla jla ]

5. Ponemos nombre a nuestro degradado y guardamos haciendo clic en el boton Guardar

, aparecera con su nombre en la paleta de degradados.

6. En la paleta de degradados existen varios degradados de banderas, intenta conseguir un
degradado con la bandera de Argentina, por ejemplo.
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Anexo > Herramienta pincel

Herramientas de pintura

Son todas aquellas que nos permiten pintar en nuestra imagen. Para ello necesitamos un color o un

patrén de pintura y

una herramienta con la que pintar.

Primero debemos seleccionar la herramienta de pintura desde la Caja de herramientas: Relleno,
Degradado, Lapiz, Pincel, Goma, Aerdgrafo, Pluma, Tampon de clonacion, Saneado, Clonacion en
perspectiva, Desenfoque, Tiznar y Blanquear o ennegrecer trazos.

Una vez seleccionada la pintura, debemos elegir el color de la pintura desde el selector de color de

Pincel
Mado: Mormal V
Opacidad: 21000 |,
Pinceles: E Circle {11)

Escala: I 1.00 :

-1 Sensibilidad de presidn
Opacidad [] Dureza [_] Tamafio [] Color

[] Desvanecimiento

[] Aplicar ajitters

Utilizar los colores del degradado:
Degradado: O <
100

.

Longitud: )| P v
Repetir: Onda triangular vl
(5 ) = 8 & ]

primer plano, el pincel desde el selector de pinceles y, en su
caso, el patron de relleno desde el selector de patrones.

Herramienta Pincel
Una de las herramientas de pintura que mas se utiliza es la
herramienta Pincel j

Podemos pintar con un color solido o con un degradado.
Elegimos el degradado haciendo clic en la imagen del
degradado, marcando la opcién Utilizar color desde el
degradado; en caso contrario pintara con el color elegido
como solido.

Cuando pintamos directamente con el Pincel éste responde a
la presidn que se haga, en cuento a opacidad, dureza, tamano
y color. Cuando trabajamos con raton no podemos controlarlo
adecuadamente, para poder conseguir esas opciones
deberemos utilizar una tableta grafica.

Podemos repetir el degradado a lo largo de la linea que
pintemos.
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La transparencia de la pintura que utilicemos podemos seleccionarla en la opcion Opacidad y el
modo de fusion funciona de la misma forma que en las Capas.

Podemos guardar las opciones de esta herramienta para usos posteriores o recuperar unas opciones
guardadas, mediante los botones situados en la parte inferior de las opciones de la herramienta.

Antes de comenzar a pintar nos falta elegir la forma del pincel con el que vamos a pintar. Podemos
seleccionarlo haciendo clic en la forma del pincel que aparece en las Opciones de herramienta o el
Dialogo de Pinceles situado en la parte inferior de la Ventana Capas, Canales, Rutas...

Anexo > Herramienta Lapiz

Herramienta Lapiz /

Dibuja lineas finas que tienen el mismo tamano que el pincel. Los bordes de las lineas dibujadas
seran muy definidos e ignora la informacion sobre opacidad de los pinceles: sera totalmente
transparente o totalmente opaco.

Fundamentalmente se utiliza para retocar imagenes y crear lineas muy precisas, en las que
necesitamos utilizar un pincel de un pixel de tamao.

Si mantenemos pulsada la tecla Mayusculas al mismo tiempo que hacemos clic en la Ventana
Imagen, podemos dibujar una linea recta desde la anterior posicion en la que se hizo clic.

Si mantenemos pulsada la tecla Ctrl al hacer clic la herramienta, se transforma en la herramienta

|

™

Recoger colores de la imagen

Trazos realizados con la herramienta lapiz utilizando distintos pinceles
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Anexo > Las Preferencias de GIMP

Preferencias

ANEXOS

Una vez instalado GIMP puede ser necesario realizar una configuracion basica del programa para
conseguir un mayor rendimiento. Para acceder al men( de preferencia de GIMP debemos ir a Archivo
--> Preferencias del menu de la Caja de herramientas.

&J preferencias

Entemo
IHJ Interfaz
!-J Tema

35‘; Sistema de ayuda

Z','.:.| Opciones de heramienta
E Caja de herramientas
@ Imagen pradetarminada
ﬁ_l_ Rajilla predeterminada

M Ventanas de imagen
ﬁ Apanencia
ﬂ Titulo y estado

E Pantalla

n Gestidn del color

= || Dispositivos de entrada

= Controladores de entrada

.=: Gestidn de la ventana

= @ Carpetas

‘f Pinceles

4, Patrones

9 Paletas

"E Degradados

| Tipografias

o= Complamentos

\'"_[ Guiones

Entorno

Consume de recursos

Mimero minimo de niveles de deshacer: 5 i

Memona maxima para deshacer: 64 == | Megabytes
Tamario del cache de mosaico: 1024 ::- Megabytes
Tamafio maximo de la imagen nueva 128 : Megabytas
Nimero de procesadores que usar 1 -

Miniaturas de imagenes

Tamaiio de las miniaturas: MNormal {128x128)
Tamafio méaximo del archivo para miniaturizar: |4 | | Megabytes

Guardando imagenes

Confirmar el cieme de |as imagenes no guardadas

Historial del documento
Guardar histérico del documento al salir

Reniciar “ Aceptar

Las preferencias que se pueden configurar son:

e Entorno.
¢ Interfaz de usuario con:

o Sistema de ayuda.
Opciones de herramienta.

Ventanas de imagen en cuanto a Apariencia, Titulo y Estado.

o
o Dispositivos de entrada.
O
o Pantalla.
o Monitor.
e Tema.

e Sistema de ayuda .
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e Opciones de herramienta .
o (Caja de herramientas.

e Imagen predeterminada.
e Rejilla predeterminada.
e Ventanas de imagen:

o Apariencia.

o Titulo y estado.
o Pantalla.

e Gestion de color.

o Dispositivos de entrada.
e Gestion de la ventana.
e Carpetas.

o Pinceles.
Patrones.
Paletas.
Degradados.
Tipografias.
Complementos.
Guiones.
Modulos.
Intérpretes..
Entorno.

Temas.

O O O O 0 0O O O O O

Entorno

Para seleccionar la Cantidad minima de Deshacer y la memoria destinada a almacenar estos niveles.
No es conveniente poner valores muy altos, podemos poner diez niveles de deshacer. Hemos de tener
cuidado con ordenadores que anden limitados de potencia.

En Guardar imagenes podemos tener activa la opcion de Confirmar el cierre de imagenes no
guardadas pudiendo elegir cuando nos avisa de esa circunstancia.

Interfaz de usuario

En esta seccion podemos modificar varias caracteristicas que nos haran mas facil la utilizacion de
GIMP. Comienza mostrando las caracteristicas de las miniaturas que tendran las vistas previas de las
capas y canales. En caso de poseer un ordenador no muy potente, podemos desactivar esta opcion
para mejorar el rendimiento.

.'| =
Interfaz de usuario - i

Vistas previas

Activar las vistas previas de las capas y los canales

Tamaiio predeterminado de las vistas previas de capas y canales:  Mediano v

Tamaiio de vistas previas de navegacidn: Mediano v
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Combinaciones de teclas: Para un rapido acceso a diferentes funciones de GIMP sin necesidad de
utilizar el raton.

Combinaciones de teclas

Mostrar mnemdnicos del mend (teclas de acceso)

[] Usar combinaciones de teclas dinamicas

> Configurar las combinaciones de teclas...

Haciendo clic en el boton Configurar las combinaciones de teclas, accedes a una ventana donde
puedes configurar el accesos a diferentes herramientas mediante la combinacion de teclas que
quieras.

& Configurar combinaciones de teclas

Accion Combinacién de teclas | Nombre

Contexto

® [ Ayuda

® (2 Editar

= M Seleccionar

®= = Vista

& B Imagen

® [ Dibujable

® ® Capas

@ @& Canales

® « Rutas

@ <% Herramientas
Dislogos

@ oi* Complementos

# O Méscara répida

i \ Para editar una combinacion de teclas, pulse en

Ia fila y teclee un
W nuevo, o pulse la fecla de refroceso para borrar

Guardar las combinaciones de teclas al salir

Por Gltimo tenemos tres botones que nos sirven para:

Guardar las combinaciones de teclas al salir

[E Guardar las combinaciones de teclas ghora l

[9 Restablecer las combinaciones de teclas a los valores predeterminados ]
=] — = s

[L'_'i Eliminar todas las combinaciones de teclas l

Guardar las combinaciones de teclas ahora, para guardar las combinaciones desde el panel de
preferencias. Si no nos interesan las combinaciones de teclas que hemos introducido podemos
restablecerlas a los valores de instalacion de GIMP haciendo clic en el segundo boton. Y, finalmente,
puedes eliminar todas las combinaciones de teclas que hayas introducido, y las que vienen por
defecto, al hacer clic en el Gltimo boton.
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Tema

Permite cambiar el aspecto de GIMP entre las dos posibilidades que carga por defecto. Dependiendo
de la resolucion de la pantalla de nuestro monitor elegiremos una u otra.

Tema

Seleccionar un tema

Tema | Carpeta

i

Default C:\Archivos de programa\GIMP-2.4\share\gimp'2. 0\themes\Default
Small C:\Archivos de programa\GIMP-2 4\share\gimp'2.0\thernes\Small

Sistemna de ayuda

Sistema de ayuda nos permite configurar la muestra de los consejos en cada ventana que utilizamos.
Podemos activar esa muestra y que aparezca el botéon Ayuda o no aparezca en cada una de las
ventanas que se abre. Es conveniente desactivar Mostrar consejo al inicio y Mostrar botones de ayuda
si no tenemos instalada ninguna ayuda. En caso de que tengamos instalada alguna version de Ayuda
de GIMP podemos elegir el programa con el que se abrira esa ayuda, bien el Navegador web que
tengamos instalado por defecto o un visualizador de ayuda exclusivo de GIMP.

Sistema de ayuda

General
Mostrar consejos
Mostrar botones de ayuda
[C] Mostrar consejos al inicio
Visor de ayuda

Visor de ayuda: | Visor de ayuda de GIMP

A5
*

Opciones de herramienta

Para modificar Opciones de herramienta tenemos varias
atendiendo a la siguiente imagen.

posibilidades que vamos a comentar

Opciones de herramienta [El=hy
General
[[] Guardar las opciones de herramientas al salir
[E Guardar las opciones de herramientas ahora I
[9 Restaurar las opciones de herramientas guardadas a los valores predsterminados l

Ajuste a la rejilla y la guia
Distancia del ajuste: 8 :::
Escalado
Interpolacidn predeterminada: | Cubica
Opciones de pintado compartidas entre las herramientas
“ Bincel
IK_@ Patrdn
IE [] Degradado
Herramienta mover

‘3%' Definir capa o ruta como activa
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En las opciones de General podemos guardar las opciones de las herramientas que en ese momento
tenemos en la Caja de herramientas de GIMP haciendo clic en el primer boton si hemos modificado
dichas opciones y queremos que cada herramienta aparezca con las opciones que tenemos en ese
momento. O podemos restaurarlas a las que vienen por defecto en la instalacion de GIMP haciendo
clic en el segundo boton.

Al colocar o mover un elemento dentro de la Ventana imagen podemos elegir que se ajuste a la
rejilla o a una guia que hayamos situado en nuestra ventana de trabajo. La opcion Ajuste a la rejilla
y la guia nos permite elegir la distancia en pixeles para que se produzca ese ajuste.

Escalado. Para escalar imagenes al alza o a la baja GIMP utiliza cuatro procedimientos que se pueden
elegir en esta opcion: Ninguna, realiza un escalado sin tener en cuenta los pixeles de alrededor;
Lineal, realiza un escalado teniendo en cuenta los pixeles que estan arriba, abajo, izquierda y
derecha, Clbica en la que se tiene en cuenta todos los pixeles que estan alrededor de cada uno de la
imagen primitiva. Y Lanczos3 que utiliza un algoritmo para la ampliacién o reduccion de imagenes;
es el mas indicado cuando queremos hacer una interpolacion al alza.

Opciones de pintado compartidas entre las herramientas. Algunas herramientas llevan incluidos el
pincel, el patron o un degradado para poder ser utilizadas. Desde aqui podemos elegir si esas
herramientas llevaran asociados los elementos pincel, patron y degradado que tengamos elegidos en
ese momento en la Caja de herramientas o los elegiremos por nuestra cuenta cada vez que
necesitemos una herramienta.

Cuando trabajamos con una imagen que contiene numerosas capas o rutas puede sernos Util la opcion
Herramienta mover. Al elegir la herramienta Mover en la Caja de herramientas y hacer clic en un
pixel de la Ventana imagen sobre la que estemos trabajando, quedara seleccionada como capa activa
aquella sobre la que esté situado el pixel sobre el que hemos hecho clic. En ocasiones puede
crearnos confusion por lo que, en principio, es mejor dejarlo sin marcar.

Caja de harramientas

La opcion Caja de herramientas nos sirve para mostrar o no mostrar en la Caja de herramientas de
GIMP los selectores que se muestran en la imagen. Nuestro consejo, en esta ocasion es que tengas
marcadas las tres opciones porque nos permitira saber desde la Caja de herramientas que imagen es
la que esta activa, sobre la que estamos trabajando, y tener facilmente accesibles las paletas de
brochas, colores, patrones y degradados.

Caja de herramientas

Apariencia

L Mostrar color de fondo y frente

“f Mostrar pinceles, patrones y degradados activos

Mostrar imagen activa
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Imagen nueva predeterminada

Fija las caracteristicas que tendra la nueva imagen que creemos. Estas caracteristicas pueden
cambiarse al crear una nueva imagen pero en el caso de que utilicemos de forma continuada un tipo
de imagen es conveniente modificar las preferencias en Imagen predeterminada para ahorrar
tiempo. Podemos seleccionar desde el tamano de la imagen, la resolucion, el tipo de imagen, el
fondo que tendra la imagen y el comentario que llevara anadida la imagen. Podemos partir de una
plantilla a elegir entre las que tiene GIMP por defecto o de las creadas por nosotros.

Imagen nueva predeterminada

Plantilla:

=) E‘

Tamaifio de la imagen
Anchura: 420 :::
Altura: 300 : pixeles ™

@ = 420 x 300 pixeles
72 ppp, Color RGB

- Opciones avanzadas

Resolucidn X: 72,000

-
> m
-
-

Resalucién Y: | 72,000 pixeles/in v

Espacio de color: | Color RGB v
Rellenar con: Color de fondo v
Comentario: Creado con GIMP para el curso Gimp. aplicaciones didacticas |

Rejilla predeterminada

Podemos cambiar las caracteristicas de la rejilla, que utilizaremos como ayuda en nuestra imagen.

Rejilla de imagen predeterminada
Apariencia
Estilo de la linea: | Intersecciones (cruces) A

Color de frente: E]
Color del fondo: :]

Espaciado
Anchura Altura
32 =32 = pixeles
0444 2] 0,404 dln v
Desplazamiento
Anchura Altura
0 v 0 =) pixeles
0000  [Zoooo  [Fln v
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Podemos cambiar desde el estilo de la linea que formara la rejilla, pasando por los colores, el
espaciado y el deslizamiento que tendra la imagen al acloparla a la rejilla. La rejilla viene
desactivada por defecto en la Ventana imagen, si queremos activarla debemos ir la menu Ver de la
Ventana imagen. La rejilla es muy til para la composicion de una imagen.

Ventanas de imagen

Las caracteristicas de la interface de GIMP con numerosas ventanas abiertas hacen necesario un
control sobre las Ventanas de imagen que utiliza GIMP para mostrarnos cada imagen sobre la que
estemos trabajando. En las preferencias de Ventanas de imagen podemos encontrar la seleccion de
los aspectos internos de la ventana de trabajo (Ventana imagen) y de los aspectos exteriores en
cuanto a la presencia o no presencia de la barra de estado, de la barra de menuUs, barras de
desplazamiento y otros aspectos.

Seleccionando la primer opcion se nos muestra lo que vemos en la siguiente imagen. Punto por
punto significa que al abrir una imagen cada pixel de la imagen ocupara un pixel de nuestra pantalla.

: e
Ventanas de imagen ~

General
Usar apunto por puntos por omisidn

Velocidad del «desfile de hormigass: 200

Compeortamiento de la redi ion y la ampliacion

Redimensionar la ventana al ampliar

Redimensionar la ventana al cambiar el tamafio de la imagen

Proporcién de ampliacidn inicial: 11 A
Barra espaciadora

Mientras se pulsa la barra espaciadora: | Vista panoramica A

Punteros del raton
Mostrar el contorno del pincel

Mastrar el puntero de las herramientas de pintura
Modo del puntero: |cono de herramienta »

Renderizado del puntero: Fantasia »

Al realizar una seleccion con las correspondientes herramientas de seleccion de GIMP, se nos muestra
rodeada de una linea discontinua denominada comiunmente “hormigas marchantes”. Esta linea puede
tener un movimiento en pantalla cuya velocidad se expresa en esta ventana de Preferencias, por
defecto nos muestra el niumero 200 que significa que la velocidad de cambio en pantalla es de 200
milisegundos, podemos hacer que sea mayor o menor modificando este nUmero.

En muchas ocasiones necesitaremos ampliar o reducir el zoom con el que vemos la imagen sobre la
que estemos trabajando. En el apartado Comportamiento de la redimension y la ampliacion
podemos seleccionar los aspectos: Redimensionar la ventana al ampliar (al ampliar el zoom la
Ventana imagen también se redimensiona mostrandonos la imagen completa) y Redimensionar la
ventana al cambiar el tamafio de imagen (si hacemos una ampliacion o reduccion de la imagen, la
Ventana imagen se adapta al nuevo tamano de la imagen). También podemos elegir como se abrira
cada imagen cuando lo hagamos con GIMP; que se ajuste a la ventana por defecto o que se abra en
1:1 (tamano real).
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Por Gltimo podemos decidir como se mostrara el puntero del raton en nuestro GIMP.

Dentro de Ventanas de Imagen tenemos otras dos opciones: Apariencia donde podemos elegir la
apariencia de la Ventana Imagen en los dos modos que tenemos Ventana normal y Ventana de
pantalla completa. En el modo normal aparecen seleccionadas todas las opciones y en el modo a
pantalla completa no aparece seleccionada ninguna. Nuestro consejo es que vayas probando las
distintas opciones y adaptes las preferencias a tus gustos.

Apariencia de la ventana de la imagen j_:
Apariencia predeterminada en el modo normal

Mastrar la barra de ments Mostrar la seleccidn

Mostrar las reglas Mostrar el limite de la capa

Mostrar las barras de desplazamiento Mostrar las guias

Mostrar |a barra de estado [] Mostrar |a rejilla

Modo de relleno del lienzo- | Del tema v

Color de relleno del lienzo: C]

Apariencia predeterminada en el modo de pantalla completa

Maostrar la barra de mentis Mostrar la sgleccidn

Mostrar las reglas Mostrar el limite de la capa

Mostrar las barras de desplazamiento Mostrar las guias

Maostrar la barra de estado [] Mostrar |a rejilla

Modo de relleno del lienzo: | Del tema v

Color de relleno del lienzo: C]

Para finalizar las Preferencias de la Ventana Imagen hacemos mencion al apartado que nos permite
elegir la informacion que nos aparece en el titulo de la Ventana Imagen y en la Barra de estado de la
ventana Imagen. Por defecto tenemos elegida una combinacion personalizada que hace que en el
titulo de la Ventana imagen aparezca el nombre del archivo que corresponde a la imagen abierta, el
modo de color y el tamano de la imagen. En la Barra de estado nos mostrara el nombre de la capa
activa y el tamano en disco.

Formato del titulo de imagen y la barra de estado }- kS

Formato del titule de imagen
%f-%p.%i (%6t) %z%%
Formato actual %of-%p.%i (%t) %z%%
Formato predeterminado %aD*%f-%p. %i (Yat, %L) Yowx%eh
Mostrar el porcentaje de ampliacian %f-%p.%i (%t) Y%az%%
Maostrar la relacidn de ampliacidn  %f-%p.%i (%t) %d:-%s

Mostrar el tamafio de imagen Yaf-%6p.%i (%at) YowxVoh

Formato de la barra de estado de la imagen
%f-%p.%i (%6t)

Formato actual %f-%p.%i (%t)
Formato predeterminado %n {%m)

Maostrar el porcentaje de ampliacidn %f-%p.%i (%t) %z%%
Maostrar la relacidn de ampliacidn  %f-%p.%i (%t) %d-%s

Mostrar el tamafio de imagen Yaf-%p.%i (%at) YowxVh
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Pantalla

En el apartado Pantalla podemos seleccionar el aspecto que tendra nuestra Ventana imagen cuando
esta sea transparente; nos permite seleccionar entre diversas opciones (cuadros, blanco, negro) y
tamanos. También podemos obtener la resolucion del monitor que estemos utilizando. Bien de forma
automatica (opcion por defecto) o manualmente. Cuando elegimos la opcion Introducir
manualmente se activa el boton Calibrar que da acceso a una ventana de calibracion de nuestro
monitor. Es conveniente utilizar esta Ultima opcion para comprobar que tenemos correctamente
calibrado nuestro monitor.

Pantalla "%
Transparencia
Estilo de la cuadricula: Cuadros de tonos medios A4

Tamarfio de la cuadricula: | Mediano A4

Resolucion de monitor
(=) Detectar automaticamente (actualmente 96 x 96 ppp)

O Introducir manualmente

Gestion de color

La gestion de color es necesaria para poder controlar el color de nuestras fotografias y evitar el
conocido problema de que cuando las llevamos a otro ordenador o las imprimimos se ven de forma
diferente. Esto se soluciona, por un lado, calibrando bien el monitor y por otro usando y
configurando correctamente los programas que usamos para que utilicen correctamente los perfiles
de color especialmente tanto cuando visualizamos como cuando imprimimos.

Gestion del color

Modo de operacidn: Pantalla de color gestionado ad
Perfil RGB: Minguno [
Perfil CMYK: Minguno [l
Perfil del monitor: Minguno _V_

[] Intentar utilizar el perfil de monitor del sistema

Prueba de renderizado en pantalla: Perceptible A
Perfil de simulacidn de impresian: Minguno i
Pseudoprueba de renderizado: Perceptible A

[ Marcar a partir de los colores del gamut E]

Comportamiento de apertura de archivos: | Preguntar qué hacer A
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Para evitar estos problemas GIMP nos proporciona la Gestion de color atendiendo a los siguientes
aspectos que podemos configurar en las Preferencias. De arriba a abajo:

A WN=

7.
8

Configuramos si hara o no gestion de color.

Perfil a usar cuando usemos modo RGB.

Perfil a usar en modo CMYK.

Perfil del monitor. Se suelen utilizar calibradores (programas especificos) para calibrar cada
monitor y que no nos llevemos sorpreas a la hora de imprimir nuestro trabajo. Si mandamos
muchos trabajos a imprimir es conveniente tener un perfil de monitor.

Establece que método se utilizara para convertir el espacio de color de la imagen al del
monitor al mostrar la imagen.

Perfil para la simulacion de impresion. Podemos acceder a nuestro disco duro para poner un
perfil. Este perfil nos lo pueden proporcionar las empresas que se encarguen de la impresion
de nuestros trabajos; si imprimimos en una determinada impresora podemos ponernos en
contacto con la marca de la impresora para que nos proporcione el perfil de impresion.
Método para la simulacion de impresion.

Establece como se comportara Gimp al abrir una imagen que tiene un perfil incrustado.

Podriamos tener un curso completo para la Gestion del color. De momento utilizaremos esta seccion
de las Preferencias para ir conociendo, y que nos suenen, los distintos aspectos de la Gestion del

color.

Dispositivos de entrada

El apartado Dispositivos de entrada hace referencia a los distintos dispositivos de entrada de datos
al ordenador que tengamos instalados. Por defecto aparecen solamente el teclado y el ratén en el
apartado Controladores de entrada. Es conveniente mirar detenidamente cada uno de los apartados
porque podemos comprobar algunos atajos de teclado y de ratén que nos hara mas facil y accesible
nuestro trabajo en GIMP. También podemos anadir nuevos atajos de teclado desde este apartado.

Dispositivos de entrada

Dispositivos de entrada extendidos

l_;_:, Caonfigurar los dispositivos de entrada extendidos... l

[] Guardar la configuracidn del dispositivo de entrada al salir

lE Guardar la configuracién del dispositivo de entrada ahora l

[9 Restablecer la configuracidn guardada del dispositivo de entrada a los valores de fébrica]

Controles adicionales de entrada -

_
Controladores disponibles Controladores activos
A Directinput de DirecX T Main Mouse Wheel
I Rueda del ratén Main Keyboard

== Teclado
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Gestion de la Ventana

Permite gestionar la forma de presentacion de las diferentes ventanas que utiliza GIMP. Podemos
elegir el comportamiento de la ventana que contiene la Caja de herramientas y de los diferentes
empotrables que utilicemos.

El Foco nos permite saber que ventana esta activa. Si esta opcion esta activa cuando ponemos el
raton encima de la ventana,ésta, se convierte en la ventana activa. En ocasiones puede causarnos
confusién si tenemos muchas ventanas abiertas. Puede ser interesante desmarcar esta opcion para
comprobar nuestra adaptacion a un método u otro.

El Ultimo aspecto a tratar es la Posicion de las ventanas. Lo mas indicado es dejar marcada la
opcion Guardar posiciones de ventanas al salir, maxime ahora que estamos comenzando a trabajar
con GIMP.

-

Gestion de la ventana

L

Hints del gestor de ventanas
Hint para la caja de herramientas: | Ventana de utilidades A
Hint para otros empotrables: IMantener por encima v

Foco
Activar la imagen con el foco
Posiciones de las ventanas

Guardar posiciones de ventanas al salir

IE Guardar las posiciones de |as ventanas ahora ]

[D Restaurar |a posiciones de ventana guardadas a los valores predeterminados ]

Carpetas ﬁ

Carpeta temporal: Jtmp v
Carpeta de intercambio: | .gimp-2.4 v
= ﬁ Carpetas

‘i Pinceles

IT\? Patrones

.9 Paletas

% Degradados
|E\ Tipografias
1'::] Complementos
|“' (Guiones

1B madulos
Intérpretes

(8 Entorno

m: Temas
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Podemos acceder a la ubicacion de las diferentes carpetas donde GIMP guarda las opciones de
Pinceles, Patrones, Paletas, Degradados, Tipografias, Complementos, Guiones, Modulos, Intérpetres,
Entorno y Temas.

Siempre tenemos dos carpetas para cada opcion, la situada dentro del directorio de instalacion de
GIMP y la situada en la configuracion de usuario.

Podemos anadir cualquier otra carpeta para guardar las caracteristicas de nuestra sesion en GIMP.
Cualquier cambio en estas carpetas sera efectivo al iniciar de nuevo GIMP.

Necesario y muy interesante conocer la ubicacion de estas carpetas en nuestro disco duro si
queremos anadir o quitar nuevos elementos dentro de las categorias mencionadas.
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